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Ksigzka przeznaczona jest dla uzytkownikdéw ATARI ST.
Komputer ten nie posiada wbudowanego jezyka programowa=-
nia dziegki czemu istnieje duza swoboda w jego wyborze.
Jedna z alternatyw jest opisane w niniejszej ksigzce
GFA=-BASIC, produkt zachodnioniemieckiej firmy GFA SYG-
TEMTECHNIK GmbH /twérca tego jezyka jest Frank Ostrow -
ski/,

GFA~-BASIC posiada wiele atrakcyjnych cech, dzieki
ktérym z przyjemnoscia sigegamy po to narzedzie.
Wspomniane wyzej cechy to:

- mozliwos$c pracy z interpreterem

- mozliwosc kompilacji programu

programowanie strukturalne /linie nienumerowane, pro-

cedury z parametrami, zmienne lokalne/

wygodny edytor /operacje na blokach/

duza szybkosc wykonywania programu

tatwy dostep do GEM=-u /alert, menu/

mozliwo$c wywolan funkcji systemowych /GEM dos/, BIOS,

XBIOS, Gemsys, Vdisys

- bogaty zestaw operacji graficznych a zwlaszcza grafi=-
ka rastrowa /GET, IPUT/

- obstuga SPRITE éw

Ksigzka zawiera opis klawiszy funkcyjnych i specjal-
nych obstugujacych edytor, wykaz operatoréw i siow za-
rezerwowanych, opis wszystkich komend i funkcji jezyka
a takze krétki siowniczek wyjasniajacy pojecia obcojg -
zyczne oraz kilka przykiadowych programéw.



STEFAN NAWROCKI

PROGRAMOWANIE ATARI ST
W GFA-BASIC'u



SPIS TRESCI

WPROWADZENIE..cccctanucccnaccnnncccnnnsnsnnscsncnsnned
KLAWISZE SPECJALNE I FUNKCYJUNE.cccvenennsnnnsnnsnnebh
OPERATORY I SLOWA ZAREZERWOWANE ... .scccvecncancsaaaB
FUNKCJE I KOMENDY GFA-BASIC’O.evscsnscccsnnnancasal®
WYKAZ BLEDOW..ccccccccnaccnncnanccancancnnccnnnsaal22
OPI8 KOMPILATORA s sernsasesnsmnsssusenesnseness ool
ZESTAW ZNAKOW DOSTEPNYCH W GFA BASIC'Usuececonneaeal3l
PRZYKLADOWE PROCEDURY I PROGRAMY.uevavcencannnnanal32
SKROTY I POJECIA OBCOJEZYCZNE Z WYJASNIENIAMI....150



1. WPROWADZENIE

GFA-BASIC jest jezykiem strukturalnym posiadajacym szybki in-
terpreter oraz kompilator tworzacy programy z rozszerzeniem .FRG»
ktore mozna uruchamiac bezposrednio z TOS-u.

Niniejsza instrukcja dotyczy zestawu: Edytor-interpreter V 2.0
US Copyright 1986 GFA Systemtechnik GmBH oraz kompilator V 1.71
1987 te) same) firmy (oferowany przez producenta zestaw zawiera
ponadto GFABASRO.PRG - GFA BASIC RUN ONLY sltuzacy wylacznie do u-
ruchamiania nieskompilowanych programow).

Edytor GFA-BASICA pracuje w trybie B0 kolumn (w kazde) z roz-
dzielczosci) i jest edytorem pelnoekranowyms posiadajacym mozli-
wosSt okceptacji linii w dowolnym wmiejscu.

Kursor wmozna przesuwac klawiszami sterujacymi lub moze byé on
przesuniety w dowolne mie)sce Zo poOmoOCo MYSZY.
Linie programu nie sq numerowaner wywolywanie podprogramow (pro-
cedur) ewentualnie skoki odbywoja sig wediug etykiet.
Procedury mogaq zowiera¢ zmienne lokalne oraz mogq byé wywolywane
Zz parametrami.
Edytor posiada wiele funkcji wspomagajacych edycje programus

- przesuwanie i kopiowanie zaznaczonego fragmentu programus

- wyszukiwanie dowolnego tancuchar

- wymiano dowolnego tancucha na inny.

W kolejnych rozdzialach opisano?! klawisze specjalne i funkcyjy-
ner operatory i siowa zarezerwowanes instrukcje edytorar bledy
interpretera i kompilatorar opis kompilatorar» kody ASCII znakow
dostepnych z klawiatury oraz sposob ich vzyskiwaniar przykiadowe
programy oraz wykaz skrotow i pojec obcojezycznych.



2. KLAWISZE SPECJALNE I FUNKCYJNE

Interpreter GFA-BASIC’a moZze pracowac

w dwoch trybach?® edycji

i komend. Po zalodowaniu GFA-BASIC’a znajdujemy sie w trybie edy-

cjJi. W trybie

tym klawisze specjalne pelnia nastepujace funkcje:

(® — oznaczo CONTROLs + ~ oznacza SHIFT)

-

? 2 ) e+ )

hli B |

~ ¢

Clr Home
Esc
Backspace
Delete
Insert
Undo

Tab

~“Delete
“Tab

“Clr Home
~F

“R
~Z
~8
~Shift Alt

ruch kursora w prawo

ruch kursora w lewo

ruch kursora w gore

ruch kursora w dot

przesuwa kursor na koniec linii

przesuwa kursor na poczatek linii

strona w gore

strona w doi

przesuwa kursor na poczatek strony

przejscie do trybu komend

usuwa znok z lewe) strony kursora

usuwa znak spod kursora

wstawia linie powyze) kursora

przywraca ostatnia zaokceptowanqg postac linii
przesuwa kursor do nastepne) pozycji tabulacji w

prawo
usuwa cata linie

przesuwa kursor do nastepne) pozyc)i tabulacji w
lewo

przesuwa kursor na poczatek programu

przesuwa kursor do linii zawierajacej tancuch poda-
ny w opcli Find

wymienia tancuch w przypadku aktywnej opcji Replace
przesuwa kursor na koniec programu

przetacza klowiature na drugi zestaw znakow
przerywa wykonyuwanie programu

Klawisze funkcyj)ne opisane sq na gorze ekranu?d

Save iSaverAiQuit INew [Blk SiReplace! Pg up (Text 8!Direct!Run
Load iMerge iLlisti!BlockiBlk E! Find IPg downiInsert! Flip iTest

F1 (Load) - patrz komenda Load
F2 (Merge) -~ dolacza zbiory typu ASCII (zapisane komendqg SaverA)
F3 (Llist) - patrz komenda Llist
F4 (Block) - wywoluje nastepujace menu:t

“C"opy “"M"ove “W'rite “L"list “S"tart “E“nd “"D"el “H"ide
Copy - kopiuj)e blok w miejsce zaznaczone kursorem



Move
Write
Llist
Start
End
Del
Hide

przesuwa blok w miejsce zaznaczone kursorem
zapisuje blok na dysku w kodzie ASCII
drukuje blok na drukarce

dziala jak Blk Sta

dziata jak Blk End

usuwa blok

usuwa linie oznaczajace blok

Funkcje te mozna wywolywad wyroznionymi klawiszoami.
FS (Blk End)~ miejsce oznaczone kursorem zostanie przyjete jako

Fé (Find)

F7 (Pg down)
F8 (Insert)

F? (Flip)
F10(Test)

+F1 (Save)
+F2 (SaverA)
+F3 (Quit)
+F4 (New)
+F5 (Bl Sta)

+Fé (Repl.)
+F7 (Pg up)
+F8 (Text 8)
+F? (Direct)
+F10 (Run)

—

koniec bloku

wyszukuje zadany ltancuch w programie (szukauy tan-
cuch wpisujemy w mie)sce wskazywane kursorem)
przesuwa strone w dot

zmiana trybu Insert (dopisywonie) na tryb Overwrite
(usuwanie poprzedniego tekstu}) i odwrotnie
wywolanie strony komend (nie trybu komend)
sprawdzenie prawidlowosci zapisu programu bez jego
uruchamiania

patrz komenda Save

zapisuje program no dysku joko zbior ASCII

powrot do TOS-u

patrz komenda New

mie)sce oznaczone kursorem zostanie przyjete jako
poczatek bloku

wymienia zadany Zancuch na inny (patrz “R)

przesuwa strone w gore

przetacznik 23/46 wierszy (tylko w trubie High)
przejscie do trubu komend

uruchamia progrom

Wszystkie pozycje Menu mozna wywolac myszq.

W trybie komend klawisze specjalne pelniq nastepujace funkcje:

-

-

}
¢

Esc+ Return
Backspace
Delete
Undo
~“8hift Alt

ruch kursora w prawo

ruch kursora w lewo

przesuniecie kursora na poczatek linii
przesunigecie kursora na koniec linii
przejscie do trybu edyc)i

usuwa znak z lewe) strony kursora

usuwa znak spod kursara

przywraca ostatniq zaakceptowanq postac linii
prze)scie do trybu edyc)i

Klawisze funkcyjine w trybie komend nie dzialaja.



3. OPERATORY I SLOWA ZAREZERWOWANE

Operatory matematyczne:

A i s g e e i T e AV g e i e e o w04 400 SO O e . ek g sl L e b g e i e e kWA O SO S O o T
: Operator Funkcja Friorytet Frzyklad
l _____________________________________________________________

+ dodawanie 6 3+2=5

. ode ymowanie 1 é6 3-2=1

s Zmiana znoku 2 -(=2) =2

* mnozenie 3 In2=6

/ dzielenie 3 3/2=1.5

~ potegowanie 1 3n2=9

DIV dzielenie calkowite 4 3 DIV 2=1
MOD reszta z dzielenia catk. S 3 MOD 2=1

Znaki relacjis

= - rowny () = rozny

> - wiekszy Y= - wiekszy rowny

( ~ mniejszy {= - mnie)szy rowny
State:

True=~1 Pi=3.1415926536

False=0

Typy zmiennychs:

bez znaku - zZmienna rzeczywista (dwanascie miejsc znaczacych)

~
i

m  — &
[ |

zmienna catkowita

zmienna tekstowa

zmienna logiczna (przyjmuje tylko wartosci @ i -1)
oznacza postac wykladniczaq (2E3=2000)

Znaki specjalnes

komentarz (od poczatku linii np: ? To jest komentarz)
komentarz (wewnatrz linii np2A=2 ! To jest komentarz)
wywotanie procedury ( @ Proc = Gosub Froc)

zastepuje Print

znakiem tym opatrywane sq teksty wczytane komenda Merge
a nie bedace programem

zapis X=#Y jest rownowazny zapisowi X=Arrptr(Y)



Operatory logiczne:
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Slowa zarezerwowane:

ADDRIN

ADDROUT

CONTRL
FALSE
GB
INTIN
INTOUT

GINTIN
GINTOUT
FI
FTSIN
FTSOUT
TRUE

oraz nozwy wszystkich komend 1 funkc)ii.

——— - ——

o —

—— o 228

— T ———

o ———— 1t}

—— — -

—— —— ———

—— e o ——

- —

—— et St S

O e M

——

————— ——

Pt e @

|
1
!
|
!

- — e —— i —————————————



4. FUNKCJE I KOMENDY GFA-BASIC’a

W rozdziale tym omowiono w porzadku alfabetycznym funkc)e
i komendy GFA-BASIC’a wedlug nastepujacego schematu:®

l.ll'....I'.I.'.I....lI.l..-IIIl..'.....l.......l.“u.er kole‘)ng

tsesssssssnsnnsssnssssnnsasssnnsnnssssROdza) instrukc)i

: : ...II..-l......-..l-.I.ID.I‘.II.I.I.....INQ!“G
5 . . esssnssessscsnsssnnsenssPelina nazwa
13 e KOMENDRA L .o Bl OOH o ADTNOATY D OO i i s o i s s s s i o s s o s i B

Komenda taduje (zapisany wczesnie)] komenda "Bsave’).eeccvecsOpis
obszar pamieci z dysku do RAM-u. instrukc)i

* Bsuve-'.--..‘.IIIIIII...II-l-II-l---l-.-II...I.IIII--ingtrukcJe
ZWwiazane

Skitadnia: Bload filenamelraddressleccecccessnccananneesssSkliadnia
Skrbt : Bl riIEHu.et’nddreﬁsjﬂ.....ﬁl'....".'..-I-‘-I‘-’.skrét

filenome:! nazwa pliku - stala lub zmienna tekstowo.....cewaa.0pis
address: statarzmienna lub wyrazenie numeryczne parametrow
okreslajace adres ladowania

Box ©,0:,639,199

Bsave “Screen”»Xbios(2)»32000..cccnnccncrnnannnnncnnnnaaprzyklad
Cls

Bload “Screen®sXbios(2)
Pause 100

S ——— S . W S S g S —— - ASw S WSS S S S S S Sabn S e WS Gew e S S T S S S e e e S e ks = M S

Farametry lub fragmenty instrukcji ujete w nawiasy kwadratowe [ 71
sq opcjonalney tzn. moga byc pominiete.

10



Alfabetyczny spis funkcji i komend:

l.p. Nozwa strona Lp. Nazwa strona
1 ADS e 14 G1 . el D e 31
s s IO i oo s i i P 2. L A 11 3 I T S P 32
) T 14 L KL T K B R LT 32
4 _Arvayfill o 15 B BEC RO R i an i G 33
S.ArTptr . 15 45. . Defmouse oo 33
C B e s i i i s s 14 BE .. DOCCENR o o i i i 36
7 O | 1é N7 o DOCWB o mmsimis s i 37
8. - BoSEpPOge. v ar e 16 O (e U e 37
9. -Bgete _ _ 17 49 i 7 38
B L SR i8 b T N 38
23 B OB s i 18 DL DI R il e s 36
2 2 DEROVE =i e o v s s 19 DR oD AN s R AR 39
13 __Bload 19 O e DO 39
R s O ME o s s s i i 290 S4__ Dpeek i B9
i 3o YY) i S 20 SS9 Ppoke. ... e i s o D)
B0 L BRI i e s e 20 G BRI s i ad S 49
b b S - - 21 D7 e B L b e e e e e e e e o e o o o 40
18 _Call e e 21 S8._Ellipse ... g e i o 41
L O 1, L © T R S 21 bl S & R 41

BRI s s e s 21 S0 End. .. e o e W R e 41
3 BEERR b, 4 Y P 22 B BRERl o e i e e e s 42
22  _Chr$_ e 22 B2 EOT e e 42
& D 5 G L [ S, 23 BB BB R i i e s s 42
28 Bl BO L s v e 23 BB N s s S 43
YLl RO i m e s 23 B s P O i o inisa., o i o tmampnd 43
26 . ClOosS@ e 24 66 _EVeN e 43
T IS AN o e o S 24 S B S [, -
SO BN i i i i sk i 24 3 N T LY I R 44
BV il B i o i s s 25 A T 45
30 ClSF e e e 25 7O _EXD e 435
31 _ColoOr e 26 71 Field.o e A
D i NIV i s e 26 22 XL oo iy s WO
T e s DO o i i o 27 723.:F110501 0t i nvmassniaaaltd
I .Crecol o o 27 74 Fill oo i BT
35 . Crslin e 27 P4~ T b 1 SRRSO ¥
O B I s s i s i s i i 28 P il Wi siinii i e s i isarssid s s O T
R 1 D S T 28 7 FORR INPUt.cosuinsnnnneactB
R 4 - e 28 & T MR T | IS e N S
37 L DCC e e 29 VA 2N o X S (3
40.. . Deffill . .__ e b o e 29 B0 o B PO s i s i iavsca a9

i1



Lp. Nazwa strona
Bl POl L s s 50
82__Gemdos S50
- R T T . 51
B BT i i i s s i 52
B8t B cnnnnnse s 53
IR T e R S S SR L 53
B7 .. Boto. e 54
08 __Graphmode 54
| R N (L Y e e 55
L I e s 53
1 __MHidewm_ __ _____ __ 56
L o IO, L TR 56
OB IV i s i 56
W0 T i e i 57
S _ Infom_ S7
6. .Inkes...nnnsvnnnsaa S8
DV e DO i o s s s o s s s 58
L R (YT PSS -39
Y __Imputs_ 59

100 _ _Inp® e 59

p & ) GG ¢ Y. 17, A SR 60

DL AP Vs o i v s i 60

p B % SRR 0 1L e 61

104 __Int 61

£ R < B 5 R U 61

T LB iivciim i i 62

BT i LN v v e s s s 62

108 _ _let e 63

e & S IR, L T 7SO 63

110__Line Input__ ___ _ _ _____ 63

111 __Line Input & ___ b4

112 List e 64

G & R B 1 S—— et 64

& L Y0 . . U e g s 64

b 1 - T A e Y 65

116 __local e 65

117 . Lof e bb

LB O i i i ot bé

31940010 cccinicsimum S 66

120 _ _loope e 67

121 lpeeK. e e BT

p . S W, | e &7

12

Lp. Nazwa strona
1 235 LPOE i i s o i s i &7
124 bprint e cascauinsawanw &8
125 lset e 68
) B T, | . |~ S 69
327 MO0 QPP O s &%
128__Menu. (funkcJa) e &9
129 . _Menu_ (komenda) . ___ 71
130 Many Killuucaaccswouaa 72
13 . Meny DY v anaeanw 72
132__Mids$_(funkcye) . ____ 72
133__Mids$_(komenda) _________ 72
134 _ MifN e 73
LI M L P s i i s i 73
p B S L T R L P, 73
137 _ MOUSE e e e 74
138__Mouselx1sCylelCk]I 74
BBP i PO i s s i 75
€ JWER T N A DR ISR re
141 _ _Newo e 75
142 _ _Next . 76
S S 0 L 1 U 76
LR D i s e 76
145__0On Preek 76
146.._0n Break Bosub._ . ___ 77
147_._.0n Breek Cont __ __ ______ 77
1AR.ON EPPOr . cnvmmmmme 77
149__.0n Error Gosub_ . ... 78
150__0n Menu. e 78
151...0n Menu Buttona ... 78
152__0n Menu Gosub. . __ 79
15300 Menu KRG, oo camume 8o
154__.0n Menu Iboxo 81
1800 Menu DHoK.. e a2
156__.0n Menu Messoge. o 82
1537-..0n X QoS ecc ccccnan B84
158 0P8N oo 85
BT e DID WO s s m s s i s i 86
160__0ption Base__ . .. SERISNE, - 1.

. B 1 [ R N ITPIPS | . 1
1620t 5 . e .. B7
163 0t 2. o e i B7
LOR . POUSR.cnvvnnsmeenie B8



Lp. Nazwa strona
O AP e o i ) i s e o e 88
166 . Poirclee e 88
TOT s PBBI s s i i s i s i i 8¢9
188 PRLl]l DBl e i s s 89
0 PlOt e ande s 89
17 _Point e 90
& 5 R . | { O | 20
&7 SR .5 T G B S PO ?1
p by o PR 3 T 8 1) 1 R e ?1
174__Polymark 92
T T s TP I i s s s s oo 92
276 L PPD O i i s s i i i 92
> 3 7 L L L R ?3
178 _Print 8 e 23
179 Print Usinge e e ?3
180._..Print & Using.. . .o ?5
181 Procodindaecenccescans 95
182  _PFsave ?6
183 PUt e 26
1G98 PUL Businisicnvvinno e 97
LB RO T i i i i o s s s i s 97
106 RENdoN . cavin sss e 14:)
187  RDOX e g8
108 . Revd...cccivauinuancanca ?8
18Y.REl Sk uuc s mnes s 99
190 R Mo e e o ?9
191 __Repeat . 99
192 RE SR VO e s oo s i s oo 100
293 REBLOPN . o s v ns i 100
194 i REBUNRL . i s 100
195 Return e e 101
AP0 REGOLS i i i it 101
[ 7 S T | RO, 101
AR RN s e 102
199 _Rset o 102
B0 TN s s i s i i s i o s 102
BOY i DUV Ll i oo i v s o i ie3
Z25 B0 s s s s 103
203 __Setcolor o 103

Lp. Nazwa strona
204 __Settime . ___ 104
P st TR s snionioss s s misssismswset b bacssies 105
B0 B i i o i s s it 105
o L S - R KR o e 106
208_ _Sound . 1046
209. . . Space$ . e 107
L0 BPC i i e i i 107
211__Spoke_Sdpoke_Slpoke__._107
23 2::Bpr it ccc s v n s 107
213 __Sput_ 109
LR B i s i s s 109
219800 s s 109
pg ¥ TR ) X L S e 110
217 _ _String$_ . 119
R LB s B s o i i s cmwsonss i i o 111
P I (VT U S ST 111
gl BEER-TEL 10 e e e D T S L S 112
221 _ _Tam 112
222 TR e 112
223 Tin@Cusicivcccim e 113
DR s TN i o s e i 113
225 . Tatlewo 113
226 TP ON e e e 114
Z2T s TN B i i wsissioni 114
SR8 VIO G s 115
229 Until .. . 115
230 _  _Upper$ . o 115
b5 SR [ O 114
L3R N P i s S i 116
i JOOBLY [, L e 116
234.__Vdisys 117
B s VORI i v i i i i i 117
L0 i s VS ING i v s s i s i 117
BT WO i i G s s s s i 8 118
238 _Mend 119
B BD N E Y B s i i i s s 119
G MAHAROB e 119
.2 % R L R XL R e 120
242 _ _XbioS. e 121

13



1 FUNKCJA_..__Abs__(ab80lu%@) e A

Funkcja oblicza wartosc¢ bezwzgledna argumentu.

Sktadnia: Y=Abs (X)
Xt stolayr zmienna lub wyrazenie numeryczne dowolnego typu

A==
Print Abs (-5)'Abs (@) Abs (5) Abs (X#5)
Pause 100
i KOMENDA - A - TR L 0N v i i i s e s e o s s )

Komenda dodaje do zmienne) ’var’ wartosé¢ "'n?’.
* Inc

Sktadnia: Add varsn

Skrot : Ad varen

var: zmienna numeryczno dowolnego typu

n 8 statar zmienna lub wyrazenie numeryczne dowolnego typu

T=Timer

For 1IZ%=1 To 1000¢
Add AZ»S

Next I/

Print (Timer-T) /200
4

AZ=0

T=Timer

For 1/Z=1 To 10000
AZ=A%+S

Next 1/

Print (Timer-T)/200

3 KOMENDA_.___Alert__(alert) o e S A
Komenda wywoluje skrzynke alarmowq.

Sktadnia: Alert armstringrbebstringrvar

Skrot : A armstringrsbebstringrvar

atstatar zmienna lub wyrazenie numeryczne okreslajace rodzaj zna-
ku informacyjnego:

14



0-ber znaku informacyjinego
1-wykrzyknik

2-znak zapytanin

3I-stop

m3tring: zmienna tekstowa opisujaca komunikat (max. S linii po 4@
Znakéw)

bistolar zmienna lub wyrazenie numerycene o wartosci z przedzialtu
@~-3 okreslajaces ktory z woriantdw zostanie wybrany po wcisnigciv
RETURN

bstring: zmienna tekstowa opisujaca warianty

var: zmienna numeryczna dowolnego typu ( przyjmujle wartosc odpo-
wiandajaca numerowi wariantu )

Znak “1" (Chr$(124)) powoduje przenicsienie dalsze) czesci tekstu
do nowe) linii.

Me=" CZY CHCESZ |SKASOWAE TEN PLIK 2?2~
Alert 2+M$51»"TAKINIE"»B
Frint B

Bt SOMENDS o AP PONC R LY o COTTRE LT LY s sommran o o s o i oo i i &

Komenda wypelnia tablice ’"field()’ wartosciao ’n’.
# Dimy Dim?» Erase

Sktadnia: Arrayfill field()sn

Skrot : Ar field(O)sn

field()t tablica numeryczna dowolnych rozmiarow

ni: statar zmienna lub wyrazenie numeryczne tego wamego typu co
tablica

Dim AZ(4+»5+6)yB(100)

C=7

Arrayfill AZ (O 12

Arrayfill B(),C

Print AZ(0y050)»AZ(3+425)yAZL(4+5+46) yEB(BD)

e FUNKCJA. .. _Arrptr__(array pointer) oo oo A

Funkc)a podaje adres tablicy opisujace) zmienna tekstowa.
* Varptr



Sktadnial Y=Arrptr (AS)
A% zmienna tekstowa

AS="BASIC~

Print Arrptr (AS)

Print Lpeek (Arrptr (A%$))»Varptr (AS)
Print Dpeek (Arrptr (AS$)+4) rLen (as)

O e e CFUNKC JA o e cASC o o (OB L ) oo e e e e e e e e et e s ot e e e e [}

Funkcja podaje kod ascii pierwszego znaku argumentu.
% Chrs

Sktadniat Y=Asc (AS)
A$: zmienna tekstowa

AS="Gf A~

Print Asc (AS)
Print Asc(“!")
Print Asc("ABC!”")

Pl UNRCI s AN L COPCUS BORGBINEY i i it i v e i &

Funkcjo oblicza arcus tangens argumentu.
# Tan

Sktadniat Y=Atn (X)
Xt statar zmienna lub wyrazenie numeryczne dowolnego typu
Y: wartosé arctni(x) wyrazona w radianach

Print Pi

X=1

Rad=Atn (X)
Grad=Rad*180/Pi
Print Rad

Print Grad

B - FUNKCJA. .o Basepage.._(base page) . _ B

Funkcja podoje wartosé¢ rownaq adresowi strony bazowe) programu.

16



Skladnia: Y=Basepage

Strona bazowa programu to obszar pamigci o diugosci 256 bajtow
zawierajacy dane dotyczace wykonywanego programu.

Patraz: Exec

STRUKTURA STRONY BAZOWEJ

Adres Diugosc Zawartosc
Eosepage+&h09 4 Adres bazowy TFA
&he4 4 Na jwyzszy adres TPA+1
&ho8 4 Adres bazowy tekstu programu
&hol 4 Dlugost tekstu progromu
&hie 4 Adres bazowy danych poczatkowych
&h14 % Dlugosc danych poczatkowych
&h18 4 Adres bazowy BSH
&hicC 4 Dtugosc BSS
&h2C 4 Wskaznik lancucha opisujacego
srodowisko programouwe
&hBo &hB0e Poczatek linii komend
P - _KOMENDA____Bgets__(binary get number) . B

Komenda pobiera ze stosu binarny blok danych i umieszcza go w za-
danym mie)scu pamieci.
* Bput

Sktadnia: Bget #nrArL
Skrot : Bg #nrArL

nrArl = staler zmienne lub wyrazenia numeryczne okreslajace odpo-~
wiednio? numer plikur adres przeznaczenia i dtugonsc bloku

Circle 300,100,100

Box @9994639»199%

Open "R"»$99»“TEST"
Bput #9%rXbios(2),32000
Close

Cls

Open “"R7s299y "TEST”
Bget $99¢Xbios(2),32000
Close

17



0 cFUNKRE A BAN S D IAORY FOL ) 0P ) cinciniimim i e s i

Funkcja tworzy tancuch bedocy zapisem argumentu w ukiadzie binar-

nym.
* Heusr Octs

Skiadnia: X$=RBin$ (X)
X: statas zmienna lub wyrazenie numeryczne dowolnego typu

A=—1

B=4&022

Print Bin$(A)
Print Bin$(234)
Frint Bin$(B)

11____FUNKCJA...__Bios__(basic input / output system) . ____ R

Funkc ja wywoluje zadanqg procedure WE/WY z ROM-u.

Sktadnia :Y=BI(0S(opcrlist of parameters)
statar zmienna lub wyrazenie numeryczne okreslajace numer

funkc )i

opc:

list of parameters:

lista parametrow

WYKAZ WAZNIEJSZYCH FUNKCJI BIOS-u:

Opc (hex) Nazuwa

. ——— o —— — —— ——— — f— i ot T i, o o Wt o o ot M i S B i Tt o e S o o S o o | o b i S b,

@1 becinstat(aszls)

02
83
06

8
09

oA

18

bcanin(as=1)

bconout
(azIsb:l)
tickcal O)
bcostat(azli)
mediach(azl})

drvmap ()

Opis funkcji

a=0/1/2/3/4/3:FRT/AUX/CON/KMIDI/KBDy sprawdza
stan wybranego urzadzenia wejsciowegor urzao-
dzenie gotowes:-1y przeciwnie:d

at3j/wr funkcja przyjimuje bajt z wybranego u-
rzadzenia

a:)/wrfunkcja wysyla bajt do wybranego urza-
dzenia

funkc ja podaje stan zegara systemowego

Jak dla opc=1sale dlao urzadzenia wyj)sciowego
at:numer napedur» funkcja sprawdza stan nosni-
kar nosnik bez zmian:®y» moze byc zmieniony:l
definitywnie zmieniony:2

funkcja podaje bitowq mape dostepnych nape-
dow (bit O@-naped Ay bit 15-naped P)



Print “Wcisni) dowolny klawisz”
Do

FPrint Bios(2y2)

Loop

12 KOMENDA. .. BROV@._(DiNATY MOVR) e e c e ———— B
Konenda przesuwa zadany obszar pamicci w okreslone miejsce.

Skiadnia® Bmove S»DeL
8yDylL2 staler zmienne lub wyraienia numeryczne okreslajace odpo-
wiednio® adres startur» adres przeznaczenior dlugosc bloku

AS="test Bmove”

B$=" -
Adr=Varptr (A$)

Emove AdrsVarptr (B$)ryLen (B$)
Print A$’'B$

13 KOMENDA_.___Bload__(binary load) B

Komenda taduje (zapisany wczesnie] komenda "Bsave?’) obszar pamie-
ci z dysku do RAM-u.
* Bsave

Skladnia: Bload filenamelraddress]
Skrot : Bl filenamelraddressl]

filename: nazwa pliku - stata lub zmienna tekstown

address: stalarzmienna lub wyrazenie numeryczne okreslajace adres
tadowania ( W przypadku nie podania adresu przyjimuje on auvtomoty-
cznie wartosc tako Joak podczas zoapisu pliku o te) same) nazwie
komendo, Bsave ).

Box ©@»@y639+199

Bsave “Screen”»Xbios(2) 32000
Cls

Bload “Screen”sXbios (2)

Pause 109
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14 KOMENDA . o _BOX (DOX) e e o et o e B

Komenda rysuje prostokat o wierzchotkach w punktach X@»Y@rX1,Y1.
# Pbox» Prbox

Sktadnia: Box X@»Y@,Xi,Y1
Skrot : B XO0rY0rX1,Y1
X@rYOyX1yY1: staler zmienne lub wyrazenia numeryczne

Za punkt o wspolrzednych ©:0 przyjeto we wszystkich komendach
graficznych lewy gorny punkt ekranu.

Box 10,10,100,10
Box ©,0,300,100
Box 10,10,305,105
Box 400,20@,133,90

15 __KOMENDA_.___Bput¥__(binary put number) __ B

Komenda odkiada na stos blok pamieci o okreslone) diugosci pocza-
wszy od zadanego adresu.
* Bget

Skitadnia: Bput snrAsL

Skrot : Bp #nsArl

nrArL: stalter zmienne lub wyrazenia numeryczne okreslajace odpo-
wiednio? numer plikur adres i diugosc bloku

Fatrz: Bget

16 _KOMENDA_ . __Bsave__(binary 8ave) o e m R

Komenda zapisuje na dysku zadany obszar pamieci.
# Bl oad

Sktadnia: Bsave filenameraddressrlen

Skrot : Bs filenameraddressrlen

filename: nazwa pliku - stala lub zmienna tekstowa

addressrlen: stater zmienne lub wyrazenia numeryczne okreslajace
odpowiednio: adres poczatkowy obszaru pamieci» jego diugosc

Fatrz: Bload



17 KOMENDRuu bl unuuunuw e Gl ot el i c
Komenda wywotuje skompilowany program w jezyku C.

Skiadniat Ctadr(list of parameters)
adr: statar zmienna 1lub wyrazenie numeryczne okreslajace adres
podprogramu maszynowego

QZ=Varptr (Q$%)
A=C:QZ(17,L20 W2~-1)

18 e IMENDR e QBT L i BN LD i o e oo s s s i s s i s o c
Komenda wywoluje podprogram maszynowy.

Skiadnia? Call adr [(list of parameters)]

Skrot : Ca adr [(list of parameters)]

adrt statar» zmienna lub wyrazenie numeryczne okreslajace adres
podprogramu maszynowego

L K MENDA o BN LN s COMOINIY i i i i s i e s s i i b2

Komenda wczytuj)e program o zadane) nazwie oraz uruchamia go auto-
matycznie.
* Load

Sktadnia2 Chain filespec
Skrot : Ch filespec
filespec: stala lub zmienna tekstowa

20 __KOMENDA__.._Chdir__(change directory) e C

Komenda wustala nazwe katalogur ktory bedzie aktualnie dostepny.
# Chdriver Dir» Mkdir» Files

Sktadnia: Chdir folder name

Skrot ¢ Chd folder nome

folder name: stala lub zmienna tekstowa (nazwa katalogu istniejo-
cego na dysku)

21



Mkdir “\Dir_1°

Mkdir “\Dir_1i\Dir.2"
Chdir “\~

Files

Chdir “\Dir_1°

Files

2] . . KOMENDA.. .. Chdrive..(chang® drive)aacauancuaacancucnaammess c

Komenda powoduje przetaczenie napedow.
# Chdiry Diry Filesy Loads Save

S8ktadniat Chdrive n

Skrot 2 Chdr n

n: statar zZmienno lub wyrazenie numeryczne okreslajace numer na-
pedut (1-15) 1-Floppy 1y 2-Floppy 2

Chdrive 1
Files
Chdrive 2
Filaes

B R uwawl UNKC IO ONT e . CENOTOCURY QO L AT i i o i o i s oo o o s o Cc

Funkcja wywoluje znak o kodzie X.
* Asc

Sktadnias Y$=Chr$(X)
X: stalar zmienna lub wyrazenie numeryczne dowolnego typu

For I=32 To 255

Print Chr$(I)3" ~%

Next I

Pause 100

Cls

y

For I=32 To 255

Print Chr$((I+2147483648) Mod 256)7i" “%
Next I

End

22



s NOMENDA o D P 0 CEAPEL Y s i i ioios i oo s s e e e v e e G

Komenda rysuje fuk o wspolirzednych srodka XrY promieniu Ry kacie
poczatkowym Fil oraz kacie kohcowym Fi2.
* Pcircley Ellipsey Pellipse

Skiadnia: Circle X»Y»R(»Fil,Fi2)

Skrot P C XrYPR(sFilyFi2)

X»YsRyFilsFi22 stalesy zmienne 1lub wyrazenia numeryczne dowolnego
typu. W przypadku niepodania wartosci Fil i Fi2 sq one automaty-
cznie przyjmowane jJako @ i 34600.

Circle 169,100,1005450,2700
Circle 100,50+45

24 _KOMENDA . o Cl Al o (Tl RO ) o o e e e e e e e e e e e e e C

Komenda powoduje nadanie wszystkim zmiennym numerycznym wartosci

Or a zmiennym tekstowym wartosci -
¥ Clr

Sktadnia: Clear
Skrot : Cle

A=17

B$="BASIC"”
Clear

Print A»ES+" %x"

29 KOMENDA.. .. .Clearw__(clear window) — e C

Komenda czysci okno o numerze n.
# Cls

Sktadnia: Clearw n
Skrot : Cle wn
n: statar zmienna lub wyrazenie numeryczne okreslaojace numer okna

Openw 2

Circle 160,102+100,450+2700
Pause 160

Ciearw 2

™
Ol
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b o RKOMENDA L o 0l 050 . (C L OG0 o e e et e e et ot e e e e e e 0
Komenda pownduje zamknigcie pliku o numerze n.

Sktadniad: Close C[LxInl

Skrot : C1 f0+Ind

nt statarzmienna lub wyrazenie numevryczne okreslajace numer pliku
Opuszczenie parometru n powoduje zamkniccie wszystkich otwartych
na dysku plikow.

Open “0%y»%*1y "FRO”
Frint s1»"“GfA-RASIC”
Close =1

Open “I%"y21y"FRO”
Input 1+A%

Close

Print A%

27 __KOMENDA____Closew._(close window) ____ . _._ et B e L B R C

Komenda zamyka okno o podanym numerzo.
»* Openwy Clearw

Skiadnia: Closew n
n: stalar zmienna lub wyrazenie numerdczne okreslajnoce numer okna

Fatrz: Openw

28 o KOMENDA o B Puc (ETBOT ) vunsnnmas s sasmm e smniasm e e <os b

Romenda nadaje wyszczegolnionym zmiennym wartosc zero.
* Clear

Skiadnias: Clr XelYy...]d
X..Y: zmienne dowolnego typu za wylotkiem zmiennych tablicowych

A=5

B=10

Frint A*B,A+E
Clr A

Frint A*E»A+E



29____KOMENDA_ ... Cls__(clear sSCreen) e e Cc

Komenda powoduje wyczyszczenie ekranu.
# Clearw

Sktadniat: Cls

For I=0 To 1999

Print "A"3}

Next I

Print At(32,13)7" Press a key ! “
A=Inp (2)

Cls

Poause 100

30____KOMENDA____Cls 2__(clear screen number) ______ __ _ _ _________ C

Komenda powoduje zapisanie w zadanym pliku informac )i powodujace)
czyszczanie ekranur kazdorazowo po wyprowadzeniu na ekraon dane)
zapisane) w pliku bezposrednio po komendzie Cls %.

Sktadniaz Cls &n
nt statarzmienna lub wyrazenie numeryczne okreslajace numer pliku

A$="abcdefg”

Open “0%»31y“testl”
Open “0%»$2y"test2”
Cls #1

Print S1:A$

Print 21,"1234546"
Print $2-AS%

Print $1»,"1234546"
Close

Open "I"r%l1y~"testl”
Input &#1,B$»C$
Close

Print At (35,10) F "FAUSE 100~
Pause 100

Print B$

Fause 100

Frint C$
Pause 100
Cls

25



Opan “I"»&2»"test2”

Input €2yB$»C$

Closa

Print At (35,10)3 “"FAUSE 100~
Pause 100

Print BS$

Pause 106

Print C$

Pause 160

B i MEND B DOT OF s COO N OV i i s s i o i e 5 S o o i o e i 84

Komenda ustala koloryr ktéry bedzie uviyty w nastepnej instrukcj)i
graficzne).
# Setcolor

Sktadnias Color C
Bkrot t CoC
Ct:stalarzmienna lub wyrozenie numeryczne okreslajoce numer koloru

Tryb LOW :C=0-195
Tryb MEDIUME:C=0-3
Tryb HIGH :C=0-1

Pcircle 100,106,100
Color @

Line 0,0,200,200
Pcircle 300,100,100
Color 2

Line 200/0,400,200
Pcircle 500,100,100
Color 3

Line 400,0,4600/,200
Print At(35+16)%"Fress a key”
A=Inp (2)

32 KOMENDA . . _Cont _ _(continuUe) oo e e e e C

Kosenda powoduje uznowienie pracy programu po komendzie Stop.
# 8top

246



Skiadnia: Cont
Skrot ¢ Con

B3 UNKE IR D08 i CC OB L IVOD it i s o oo i i s s i e e T 5 c
Funkcja oblicza wartosc cosinus(x).

Sktadnia: Y=Cos (X)
: statay zmienna lub wyrazenie numeryczne dowolnego typu

Plot 320,100

For I=1 To 54¢Q0
X=1/24%Cos(I%Fi/18@)
Y=1/48%Sin (I1%*Fi/180)
Draw To 320+X»100+Y

Next I

34__.__FUNKCJA____Crscol__(cursor columne) _ _ o o e C

Funkcja podaje numer kolumnyr W ktorej znajduje sie kursor.
# Crsliny Pos

Skiadnia: Y=Crscol
Kolumny liczone sq od lewe) strony od 1 do 49 w trybie LOW oraz
od 1 do 80 w trybach: MEDIUM i HIGH.

Print At(19,15)}%
X=Crscol

Y=Crslin
Print X»Y

A e e FUNKCJA . Crslin__(cursor 1ine) o o e N

Funkcja podaje numer wiersza w ktorym znajduje sie kursor.
* Crscol

Sktadnia: Y=Crslin
Wiersze liczone sa od gory od 1 do 25 w kazdym z trybow grafi-

cznych.

FPatrz: Crscol

27



3b . _FUNKCJA_ . _Cv¥ _ _(convert) e e C

Funkcja zamienia zmiennqg tekstowa na numeryczna.

* Mk»$

______ INTEGER . e SRR . { -1 - |
Sktadnias X=Cvi (X$) Cvl (X$) Cvs (X$) Cvf (X$) Cvd (X$)
Dlug.tancucha: 2 bajty 4 bajty 4 bajty 6 bajtow 8 bajtow

X$: stata lub zmienna tekstowa

A=435

AS=Mki$ (65)
Print AS
Print Cvi (AS$)

7 s ualBMENDA o DAL 8 (dOR) o e s s ars s s D

Instrukcja Data umozliwia umieszczenie zbioru danych w programie.
#* Read

Skladnia: Data Cconstlrconstl...]
Skrot $ D Cconstlrconstl...]
const: stata dowolnego typu

Read A»B$C$»yDyE!
Print AFB$JIC$IDFE!

Data 234y “G.f .A" yBASIC,&HFF»56

B MOMENDA . DOVEB o CHOEB) s s i i sts st v oo D

Komenda powoduje wywolanie daty w postaci miesiac / dzien / rok.
# Settime

S8kladnia: X$=Date$

X¢$=Datec$

Print Xs$

Print Date$
Deftext 1,4,0912
Text 240,180,X$
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B COMENDA DO . (BAET RG] i i s e v i i o o i e s D

Komenda powoduje odjgcie od zmienne) ’var’ liczbu 1.
* Sub

Sktadnia: Dec var
var: zmienna numeryczna dowolnego typu

T=Timer

For IZ=1 Tao 1000¢
Dec AX

Next IZ

Frint (Timer-T)/200
¥

AZ=0Q

T=Timer

For I/Z=1 To 10000
AZ=A/-1

Next IX

Print (Timer-T)/200

49 . KOMENDA____Deffill__(define fill) o o o e e I

Komenda wustala rodza) deseniur ktorym bedzie wypeiniony obszar
w nastepnych instrukcjach graficznych oraz pozwala zdefiniowac
wlasny desen.

# Filly Pcircler» Pellipsey Fboxr Frbox

Sktadnia: Deffill CC1yCAJ»CB]

Skrot ¢ Deff CC1»CAlrLCB]

C: statar zmienna 1lub wyrazenie numeryczne okreslajace kolor
deseniu

ArB: staler zmienne lub wyroazenia numeryczne okreslajace rodzay
desenius dla A=2 B=1-24y dla A=3 B=1-12

Box 50,50,200,150
Deffill 1+2+9
Fill 2S+100
Deffill »»10

Fill 169,100

29



Desenie zaovrogranowane w RBi-ie.

=2
B=3

(Komenda Deffill)

B=10
B=13 B=14 B=15 B=16 B=17
. T ARG
| R ] FRSSes
S W N A el iPa Sliap ."..'-.' \’ﬁ'\-#&i
WL ::-’l:-:}’f:-::l IR R /. 7,/ /7,
cre e e nseenanad [0 T T | AR 1

ARRRERLRRRY
FLEEELFESEEF
ARRRARRRRRY
FTTTEETITES

ARRRALRRARY
FLTTITISESS

;?ikE;E?{ ‘ B=4 B=S
. —

///

3@

B=12




Definiowanie wiasnago deseniu.

Skitadnia: Deffill CCIlrAS

Skrot

Data
Data
Data
Data
Data
Data
Data
Data
Data
Data
Data
Data
Data
Data
Data
Data

! Deff CClrAS

&x0000000000010000
&x0000000001100000
&1x0000000011000000
&x0000000011000000
&Lx0000000010000000
&x0000000000000000
&%x0000111001110000
&x0011111111111000
&%0011111111111000
&x0011111111100000
4&x0011111111000000
4&%0011111111100000
&x0011111111111000
&x0001111111110000
4&x0000111011100000
&%0000000000000000

For I=1 To 16
Read Desen

Desen$=Desen$+Mkis (Desen)

Next

¢

Deffill 1+Desen$

Pbox

41 . _ _KOMENDA_.___Deffn__.(define function)

Komenda definiuje funkcje vaytkownika.

100+,0,300r100

o — . ——— ——————— —— — —— —

Sktadnia: Deffn namel(varliste) IJ=expression

names

varliste? lista parametrow
expression? dowolne wyrozenie numeryczne

Do

nazwa funkcji

Input X

Print XsFn ThreesFn Mult(10)

Loop

Deffn Three=3%X

Deffn Mult(Y)=Y%Fn Three



A2 KONENDADEfline.(define Ti0e) s snmimrsnnnsanas e D

Komenda definiuje rodzaj linii» ktory bedzie vzyty w nastepnych
instrukcjach graficznych.
% Boxy Circler Ellipsey Liner Drawr Plot

Sktadnia: Defline [S1,CW1»CEL1],CER]

Skrot : De CCI»CWI»CEL1],CE2]

S§: stalar zmienna lub wyrazenie numeryczne okreslajace rodzaj) li-
nii (1-6)% dla linii definiowane) przez vizytkownika - S=7

W: statarzmienna lub wyrazenie numeryczne okreslajace grubosc li-
nii (0-40)

E1vE2: staler zmienne lub wyrazenia numeryczne okreslajace sposob
zakonczenia 1linii ( @-pod katem prostymy» 1-strzatkar» 2-podtkole )

Defline 1+1092»1
Line 140+170,350,170

For S=1 To é

Print "8="3S85§":"
Defline S+1+90,0

Line 50,S#8-5,350y5S%#8~-5
Next S

43 . _KOMENDA.__.Deflist__(define 1ist) e D
Komenda ustala sposob edycji programu.

Skiadnia? Deflist X
Skrot : Deflis X

X=0 - EDYCJA DUZYMI LITERAMI
X=1 - Edycja matymi literami

Deflist ©
List
Pause 100
Deflist 1
List
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44____KOMENDA_ .. _Defmark._(define marker) __ . _ T na— 0o

Komenda definiuje kolory rodza)j oraz wielkosc znacznika.
# Polymark

Sktadnia: Defmark CCI,CX1+LD1
Skrot : Defm CCIyCXIyCRI

C: statar zmienna 1lub wyrazenie numeryczne okreslajace kolor
X: statarzmienna lub wyrazenie num. okreslajace ksztatt znacznika
D: stalar zmienna lub wyrazenie numeryczne okreslajace wielkosc
znacznika

Dim X(5)sY (5)

Do

For I=0 To S
X(I)=Random (4640)
Y(I)=Random(2¢9)
Next I

Defmark 1sRandom(7) 0
Polymark &yX()»Y ()

Loop

45 __KOMENDA____Defmouse__(define mouse) o o o e e e D

Komenda wustala rodza) wskaznika wmyszy oraz pozwalao zdefiniowacd
Jego wlasny ksztatt.

Skladnia: Defmouse N
Skrot ! Defmo N

N: stalar zZzmienna 1lub wyrazenie numeryczne okreslajace rodza)
wskaznika

N=0 - strzalka

~ kursor

- trzmiel

- palec wskazujacy

otwarta dlon

- krzyz

- krazyz wyttuszczony

- krzyz wytluszczony ze szczeling

NN -
I

33



For I=9¢ To 7
Defuovuse T
Fause 109

Next

I

Definiowanie wlosnego ksztoltu wskaznika myszy.

Skladnia: Defmouse AS$S

Skrot

AS=Mki® (Dx) + Mki$(Dy) + Mki$ (0)

s Defmo A%

+ Mki$ (Color 1) + Mki$(Color 2)+

16#Mkis (postac 1) + 16%Mkis(postac 2)

DxyDy: przesuniecia

MousexrMousey

Data
Data
Dota
Data
Data
Data
Data
Dota
Data
Data
Data
Data
Data
fata
Data
Data
¥

Bata
Data
Data
Data
Data
Data
Data
Data
Data
Data
Inta
Data

34

&xC000001110000000
&x0000001010000000
&x0000001010000000
&xQ0002001010000000
&n0000001010000000
&x0200001010000000
&xl111116e0111111¢@
&x1000000000000010
&x1111110001i11110
&x0000001010000000
Lx0000001010000000
&ne00e0e1010000000
$10000001010000000
&x0000001010000000
Ex0000001110000000
&x0000000000000000

&x0000000000000000
&x0000000100000000
&x0000000100000000
Lx0000000100000009
&x00000020100000000
&x0Q00000100000000
&n0000000000000000
&x9111110001111100
&x0000000000000000
Ax0200000100000000
LEnQ0000001000002000
Lx0000000100000009

wekaznika

wzgledem punktu o wspolrzednychs



TEXT

TEAT

=3

X=0

Tekst. (Komenda Deftext)

X=1 X=2 x=4 =8

TEXT TEXT TEXT IEST

P=458 p=1338
- 1X31
4
1}
b=
H=4 H=6 N=7 H=9
roxT TEXT TEXY TEXT

Znacniki. (Konenda Pefmnark)

=1 X=2 X=3 X=4 X=5

—+- X ] 5

Linie zaprogramowane w ROM-ie. (Komenda Defline)

£=16

TEAT

0=2259

A3 L

B=12

TERT

X=6

&>
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Data &x«60020C0100000000
Dota &»0000020100000000
lota &x002020002000000200
luta &»000320680200000000

'

MPe=Mki8(7)+Mkis (7)) +Mkis (@) +Mk1$ (@) +Mki1% (1)
7
For IZ=1 To 32

Read A

M S=Mf$+Hk1E (A)
Next I

Defmouse Hf%

b 4

Do

If Mousek

Flot MousexyMousey
Endif
Loop

B8 ROMENDA . Deftextus(deline text) aocucacununcun macmana D

Komenda definivje kolorsczcionker kierunek oraz wielkosc napisow.
* Text

Sktadnia: Deftext CC1»CX3I»CDI»CH]

Skrot : Deft CCI»LX1»CDI»CH]

G2 stolar zmienna lub wyrazenie numeryczne okreslajace kolor

X: staltar zeienna lub wyrazenie numeryczne okreslajace czcionkes

e e g e i 0 5 SO U -
I ;
Waga bitu
: Wartosc __nﬁ_"__T“m"_,m"ﬁTm_wg_-_17_, ,,,,,, s e s s S ———
| bitu 32 | 16 | 8 | 4 | - S 1
! —— i ey e e — - | ........... ' _________ ' __________ I ———————— | —————————
} 0 norinal } normal { normal = normal : normal I normal
| 1 shedow | outline] under | italic | light | bold

D: stalar» zmienna lub wyrozenie numeryczne okreslajace kierunek
pismas

9 ~pozZiomo W pPrawo
450 ~pionown w qore
1356-pozionmo w lewo
2250~pironovwo w dol
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H: statar zmienna 1lub wyrakzenie numeryczne okredslajace rozmiar
czcionki (pismo normalne-H=é)

Deftext wpiywa zawsze na tekst wyprowadzany komenda Text. W przy-
padku otwartego okna (np.:0penw @) wplywa rowniek na tekst wypro-
wadzany komenda Print.

Deftext 1¢4,450,9

Text 100,180y “pionowa kursywa”
Daftext 1:1+0,7

Text 280,2@, "WYTLUSZCZENIE”

BT e FUNKE IR o D P RO I BR FVBE) i i i oo i s v s i o s s e s D

Funkcja podoje ilos¢ dostepne) pamieci na dysku (w bajtach).
% Fre

S8ktadniat Y=Dfree(X)
X3 statar zmienna 1lub wyrazenie numeryczne okreslajace numer na-
pedu

Print Dfree(l)
Y=Dfree (2)
Print Y

48 _KOMENDA. . .. Dim__(dimension) e ———— D

Komenda deklaruje tablice o zadane) nazwie i zadanym rozmiarze.
# Arrayfilly Dim?y» Erase

Skiadnia! Dim var(size)(lrvar(size)r...]

Skrot ! Di var(size)lyvar(size)y...]

vart: zmienna dowolnego typu (mozliwe jest istnienie zmienne) pro-
stej i tablicy o te) samej nazwie)

size? stalar zmienna lub wyrazenie numeryczne okreslajace rozmiar
tablicy

Dim A(1000)yB(4,5,3)
Dim N$(20,5)

Print A(1®)
Arrayfill A »3
Print A(10)
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o SN ¢ R TR L ¢y R (L L T S S ——: D

Funkcja pedoje vozmiar tablicy o zadane) nozwie.
# Dime Erase

Sktadnias Y=Dim? (var ())
vart zmicnnoa okreslajaco tablicer ktore) rozmiar chcemy otrzymacd

Dim A3(394,5)
Dim NA(12,12)
Frint Dia?(A$Q))
Frint Dim?(NZQO))

0w KOMENDR DI P G LR B R OTARY i s i i i iy i 5 s o o D

Komenda wywoluj)e katalog dysku oraz umozliwio zopisanie go w pli-
ku o zadane) nazwie (katolog nie uwzglednia folderow).
% Chdiry Chdrives Dir$y Filesy Fileselect

Skiadniand Dir(filespec [To filel]

filespecs: stata lub zmicenna tekstowa okredlajaca naped oraz typ
plikowr ktére majg byé wytwietlone (# -~ oznacza dowolny)

fFile: nazwa plikus w ktorym zostanie zapisany wywolany katalog

Dir "A:x_.%" Yo “LST”
Dir “A:x.BAS"
Dir

S s FUNKC IR DTS (dIreClory dolYor) e e o o s i e e oo D

Funkcja podaje nazwe koatalogur ktora zostata ustalona komenda
Chdir.
* Mkdir

Skladnias Y$=Dirs$(N)
N: stolar zmienna lub wyroZenie numeryczne okreslajace numer na-
pedu

Mkdir “\TEST”

Chdir “\TEST”
Print Dirs$ (1)
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52 KOMENDA . _Div__(division) e e D
Komanda powoduj)e podzielenie zmiennej ’var’ przez wartosc n.

Sktadnia? Div varesn
vars zmienna numeryczna
n: statar zmienna lub wyrazenie numeryczne dowolnego typu

Dim A/ (10000)

For I=1 To 10000

A% (1) =5

Next I

T=Timer

For I=1 To 10000
Div AX(I) 5

Next I

Print (Timer-T)/200
T=Timer

For I=1 To 10000

AZ (D) =AX (1) /S

Next I

Print (Timer-T)/200

93 -_KOMENDA_._.__.Do__(do)

Komenda powoduje otwarcie petli Do-Loop.
#* Loop

Sktadnio®* Do

Do

Inc I
Print I
Loop

94 -_FUNKCJA____Dpeck__(double peek)

Funkcja podoje zawartosc dwoch kolejnych komorek pamieci pocza-
wszy od adresu rownego argumentowi joko zmienng 16 - bitowq.
* Lpeek» Feek
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Sktadniat Y=Dpeck (X)
X2 stniar zeienna 1ub dowolne wyrazzenie numeryczne okreslajaoce
adres komorki

Fatrz: Feek

O aNOMENDA. ... Dpoka.. . (double POKE) .. s ccnsmccc v D

Komenda wpisuje do dwoch komorek poczawszy od wskazane)r» zadang
wartosé 1é6-britowa.
# Lpokey Poke

Sktadnia: Dpoke X»Y
X2Y¥2 stater zmienne lub dowolne wyrazenia numeryczne okreslajaoce
odpowiednio?! adres komorkis zadang wartosc (Y(46553%)

Fatrz: Foke

0 DM MDA i PP O . DT O, i i s i i D

Komenda rysuje linie wmiedzy punktami o wspolirzednych XOrYOQ
i X1rY1.
# Defline

Sktadniaz Drow X0»Y? To X1»Y1l LTo X2¢Y2...]
Skrot 2 Dr X0:Y0® To X1le¥Y1l [To X2¢Y2...1]

Draw 106,10
Draw To 10610
Drow 100,16 To 100,200

Draw 100,200 7o 10,150 To 10,10
Drow 40,4@ To S0,50

D0 s OMEN DA - B T SO R i cnnicnismii oo v i v o o o o b e v s s 3 E
Komenda powoduje prze)scie do trybu edyc)i.

Sktadnia® Edit
Skrot : Ed
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Print "Test”

Pause 100
Edit
8O KOMENDA.. . . E11ApS0_ . (Bl IPBR) o m i i oo i oo o v i o i s s E

Komenda rysuje wycinek elipsy o wspoirzednych srodka XeYy promie-
niach RX»RY» kacie poczatkowym Fil oraz kacie koncowym Fi2.
# Pellipse

Sktadnia: Ellipse XY »HXsRY(»FilsFi2)

Skrot t E11 XoYsRXsRY(#FilyFi2)

Xy Y'RXvRY»FilsFi22 staler zmienne lub wyraZenia numeryczne dowo-
lnego typu

W przypadku niepodania wartosci Fil i Fi2 sq one automatycznie
przyjmowane jako @ i 36090.

Ellipse 320,100,360,75
Ellipse 320,0,320,150,1800,34600

O e e KOMENDA . Bl 88 (Bl S e e e e e e e e e e et e e o e E

Komenda powedu)e wykonanie nastgepujacege po nie) bloku programo-
wego w praypadku nie speinienia warunku wystepujacego po instru-
keyi If.

* Ify Endif

Fatrz: If

% A KOMENDA ___ BN e MOV D i o v s s o 5 5650 E
Komenda wstrzymuje wykonywanie programu.
Sktadnia: End

For I=1 To 10000
If I=1000
Priat I
End

Endif

Next I
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08 i KUMENDA L  BWA AT i SN B0 Y i i o i s e s s i s i E

Komenda kohczy strukture If...Else...Endif.
#* Ify Else

Sktadniat Endif
Skrot ¢t En

Fatrz: If

62 FUNKCJA. ... Eof__(end of fi1le) e e e e e e E

Funkcja przyjmuje wartosc -1 po odczytaniu ostatniej danej z pli-
ku.

Skladnia: X=Eof ([£In)
nt: statarzmienna lub wyrazenie numeryczne okreslajace numer pliku

Open “0%» %1y "DAT”
Frint +1»"123456"

Close =1
Open “I%»%1»"DAT"
Do

Print Inp (£1)yEof (1)
Exit If Eof (%1)
Loop

L ... KOMENDA o Erase (PP OS® ) o o e e e e e e e e e e e e E

Komenda usuwa tablice o zadane) nazwie.
# Dimy Dim?

Sktadnia: Erase field()
Skrot : Er field()
field: nazwa tablicyr ktora chcemy usunac

Print Fre (@)
Dim A(100+50+5)
Print Fre(9)
Erase AQ)

Print Fre (@)



64 _FUNKCIA e e EPP e (@P PO e e e e e o o

Funkc)a podaje numer biedu w przypadku» gdy taki wystaopi.
# Error

Sktadniat Y=Err
Err: numer bledu (patrz: Wykaz Bledow)

On Error Gosub errorroutine
Print Sqr (-1)

Procedure errorroutine
Print “ error nr.3"3Err
Return

65 K OMENDA o Er P OP o o (B P O ) e e e e e e o o e e o e i et ot e e e

Komenda wywoluje blad o zadanym numerze.
# On error

Skiadniat Error n
Skrot $ Err n
n: numer bledu (patrz: Wykaz Biedow)

Input “Poda) numer bledu “§F
Error F

bb____FUNKCJA____Even__(even) . e e e s s S e e o e e e e e e et e

Funkcja przyjmuje wartosé -1 dla argumentow bedacych liczbami

parzystymi.
* Odd

Sktadnia: Y=Even (X)
X: statar» zmienna lub dowolne wyrozenie numeryczne

For I=@ To 1@
Print IsEven(I)
Next I
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&7, . KOMENDA_ ... . Exec. . _(execute) o o o o e ——————— E

Komenda powoduje wecazytanie z dysku skompilowanego programu oraz
umozliwia jego vuruchomienie.

Sktadnia: Exec wmoderfilencmercmdreny
mode: @ - powodujle wczytanie programu oraz Jego natychmiastowe
uruchomienie

3 - powoduje wczytanie programu bez jego uruchomienia

4 - vuruchamia program wczytany zo pomoca mode 3
filenames cmdr» env: staole lub zmienne tekstowe okreslajace odpo-
wiednio: nozwe programur linie komendr tafcuch opisujacy konfigu-
racje srodowiskao

Skompiluj ponizszy program i nadaj mu nazwe "TESTEXEC.PRG”

For I=@ To 30

Print Chr$(Peck (Basepoage+&HBO+I)) §

Next I

Print At(1,10)3 "UWcisni) dowolny klawisz"
While Inkaey$=""

Wend

Quit

End

po czym wykona) nastepujacy praogvam pamietajac by dysk =z progra-
mem “TESTEXEC.PRG" byt w aktywnym napedzie

If Exist ("TESTEXEC.PRG")

Reserve Fre(9)-5000¢

Exec @y “TESTEXEC.PRG  : "7 MOZESZ UMIESCIC FARAMETRY"»"*"

Reserve Fra(@)+56000

Endif
Zuroc uwoage na sposob przekazania poerametréw poprzez Basepoge
oraz cmd.
68 _FUNKCJA_ .. _Exist__(existence) e E
Funkcja przyjmuje wartosc -1r jezzeli dany plik istnieje.
Skiadnia: X=Exist(filespec)

filespec: nozwa pliku (stola 1lub zmienna tekstowa )
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Open “0%+%1y“DATE.DOC”
Close #1

Print Exi1st(“DATE")
Print Ex.st("DAT#.DOC")
Print Exist("%.%")

6F e e e cKOMENDA . cExi b (@XA) e e E

Komenda powoduje opuszczenie petli Do-Loop w przypadku spelinienia
zadanego warunku. Moze byé rowniez stosowana w petli For-Next.
# Dor Loop

Skladnia: Exit If condition
Skrot t E if condition

Do

A=A+1

Print A

Exit If A=20
Loop

70 . FUNKCJA_ . _Exp__(exponential ) E
Funkcj)a oblicza exponent argumentu.
Sktadnia: Y=Exp (X)

Print Exp (1)
Print Exp (@.5) yExp (-2)

71 KOMENDA. ___Field__(field)

Komenda otwiera stossna ktory mozemy odkladaé¢ dane tekstowe o za-
deklarowane ) dtugosci.
#* Get ¥ny Put #n

Skiadnia: Field C£Inslen As varis$lrlen As var2¢v...1

Skrot ! Fie [#Inslen As varils...

n: statarzmienna lub wyrazenie numeryczne okreslajace numer pliku
len: dlugosc zmienne) odkladane) na stos

var$: zmienne tekstowe



Opan "R%»21»"TEST"»50
Field 21,20 As A$,30 As BS
For I=1 To 4

Input “IMIE,NAZWISKO: “sUS,N$
Lset A$=Vs

Leet B$=N$

Put 81,1
Next 1
For I=4 Downto 1

Get #1,1

Print A$’Bs

Next I

Close %1

72 _KOMENDA____Files.__(files) e F

Komenda powoduj)e wyswictlenie nazw plikow znajdujacych sie na dy-
sku oraz umozliwio zapisanie ich w nowym pliku.
# Chdiry Chdrivesy Diry Dir$y Fileselect

Sktadniat Files [filespec [To filell

Skrot 2 File [filespec [To file 11

filespec? okreslenie typu plikdw

file: nazwa pliku w ktorym zostanie zapisany wywolany zbior pli-
kaw

Files “As#._.#"
Files “A:#.%" To “Spis”
Files "A:#.bas” To "AZBASIC”

73 KOMENDA.._._Fileselect__(file selection) - o e F

Komenda powoduje wywolanie skrzynki dialogows) zawierajace) kata-
log dysku.
# Diry Files

Sktadniaz Fileselect filespecsfilenamerXs$
Skrot : Filese filespecrfilenamesX$
filespec: okreslenie typu plikow

filename: proponowana nazwa pliku

X$: zmienna X$ przyjmie nozwe wybranego pliku
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Do
Fileselect "\#.%#",B$,AS$
Exit If AS=""

Print AS
B$=Rights (AS»Len (AS$)—-1)
Loop
TR e OMIENDA o P LYY o AP ALY ) o o oo oo o o s o o o o s F

Komenda wypelnia zamkniety kontur zadanym deseniem.
#» Deffill

Sktadniat Fill XeY

Skrot 8 Fi XY

X:Y: staley zmienna 1lub wyraizenia numeryczne okreslajace wspol-
rzedne X» Y punktur od ktorego rozpocznie sie wypeinianie.

Box 10,10+100,100

Draw 400,10 To 500,10 To 500,150 To 400,15€¢ To 400,11
Deffill 1,2,9

Fill 50,25

Deffill 1,2,8

Fill 450»140

7V cocasl NG IO o 000 ET L I0Y s s s s o s e s i s s o ¢

Wynikiem dzialtania funkcji Fix jest czesc catkowita argumentu.
* Int

Sktadnia® Y=Fix(X)
X: stalar zmienna lub dowolne wyrazenie numeryczne

A=3.1415
Print Fix(A) sFix(3.99)»Fix(-1.99)

26 e SFUNKCJA o o  FN e (P UNC 0N ) e e e e e e e e e e e e e e e e F

Fn obl .cza wartosé¢ funkcji definiowane) przez uzytkownika.
* Deffin
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Sktadnia® Y=Fn name(list of parameters)
Skrot ! Y=0 name(list of parameters)
name: nazwa funkcji

Do

Input X

Print XsFn ThreersFn Mult(10)
Loop
Deffn Three=3#X
Deffn Mult(Y)=Y#Fn Three

77~ KOMENDA____Form Input__(form input) F

Instrukcja wstrzymuje dziatanie programu i oczekuje na wprowadze-
nie z klawiatury zadane) liczby znakow.
* Inputy Inputs

Sktadnia® Form Input nrvar$
Skrot ! F Input nyvar$

n: statar zZzmienna lub wyrazenie numeryczne okreslajace ilosc zna-
kowy ktore maja byé wprowadzone

Do

Form Input 10sName$
Frint Name$

Loop

78 e KOMENDA o FOr o (FOP ) e e e e e o ¥

Komenda powoduje otwarcie petli For...Next.
#* Next

Sktadnia: For Var=A [DownlTo B [Step 851

Skrot f F Var=A [DownlTo B [Step S1

Var: zmienna numeryczna dowolnego typu

A: stolar zmienna lub wyrazenie numeryczne okreslaojace wartosc
poczatkowa zmiennej sterujace)

B: statar zmienna 1lub wyrazenie numeryczne okreslajace wartosc
kohcowa zmienne) sterujace)

S: statar zmienna lub wyrazenie numeryczne okreslajace krok zmie-
nnej steruvjace) (w przypadku niepodania te) wartosci - step = 1)
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For I=3 To 4
For J=5 Downto 3

For K=1 To 7 Step 6
For L=3 To @ Step ~1

Print IrJvKelL
Next L
Next K

Next J

Next I

Pause 50

4

T=Timer

For I=1 To 10060

Next I

Print (Timer-T)/200

L

T=Timer

For 1IX=1 To 10000

Next IX

Print (Timer-T)/200

79 e FUNKCJA Fre _(fre@) o e e e F
Funkcja podaje ilos¢ wolne) pamieci RAM ( w bajtach ).
# Dfree
Sktadniat Y=Fre(®)
Print Fre(®)
B0 FUNKCJA. . Frac . (fraction) aa e F

Funkcja podaje czeéé¢ ulamkowa liczby dziesietne).

Sktadniat Y=Frac(X)

Print Frac(1.28)
Print Froc(-3.002)
Print Frac(Pi)
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B8l _KOMENDA. . _Fullw_.(full window) — e e F

Komanda powoduje powigkszenie okna o numerze n do peinego ekranu.
# Openw

Sktadnia® Fullw n
Skrot t Fun
nt statar zmienna lub wyrazenie numeryczne okreslajace numer okna

Opanw 2
Pause 1090
Fullew 2
Pause 100
Closew 2
End

82 . ._FUNKCJA____Gemdos__(gem disk operating system) ___________ G
Funkcja wywoluje zadana procedure GEMDOS-u.
Sktadniat Y=Gemdos(opcrlist of parameters)

opc? numer procedury
list of parameters? lista parmetrow

WYKAZ WAZNIEJSZYCH FUNKCJI GEMDOSU-u:

Opc (hex) Nazwa Opis funkc)i
00 Pterm() opuszczenie wykonywanego programu
19 Dgetdrv () funkc )a podaje numer bieZzacego napedu’ 0=Ay

1=B...r135=P

31 Pteramres(arbili) a=diugosé¢ programur b=adres powrotu? opusz-
czenie wykonywanego programu i pozostawienie
go rezydentnym

36 Dfree(a3ALI+b3I) a=adres bufora wynikdwr b=numer napedu’ fun-
kcja umieszcza w buforze wynikow cztery diu-
gie stowa stanowiace iloécéiwolnych klastrowe
klastrow/dysky bajtow/sektory saktorow/na

klaster

48 Malloc (azlLi?) a=-1tpodaje wolng pamieé? a=n bajtow: rezer-
wujle n bajtowr podaje adres zarezerwowanego
obszaruv
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49 Mfree(as’Lil) a=adres obszaru pamieci otrzymany z Malloc?h
funkc ja zwalnia zarezerwowany wczesnie) ob-
szar pamieci

Print Fre(®) Iwolna pamiec GFA

X=Gemdos (&h48sL2-1) Iwolna pamigc systemu

Print X

If X(1ee00@

Reserve Fre(0)~-10000

Endif

X=Gemdos (&h48,L:10000) rezerwac jJa 10000 bajtow
Print X ladres zarezerwowanego bloku
Print Gemdos (&h48B,L:-1)

Void Gemdos (&h49yX) lzwolnienie pamieci

Print Gemdos (&h4B,L:-1)

8. . KOMENDA..._Gemsys.._ (gem system) e G
Komendo wywoituje zadang procedure GEM-u (z biblioteki AES).

Sktadnia: Gemsys opc
opct: staia 1lub zmienna numerycznoa dowolnego typu okreslajaca kod
procedury (numer procedury)

Felny wykaz procedur GEM-u zawarty jest w ksiqzce: " ATARI ST GEM
FROGRAMMER’S REFERENCE " Norberta Szczepanowskiego i Bernd’a
Gunther’a wydane) przez Abacus Software w 1985.

Dpoke Gintin»320
Dpoke Gintin+2,100
Dpoke Gintin+4,5
Dpoke Gintin+é6.,5
Dpoke Gintin+8,0
Dpoke Gintin+1@,0
Dpoke Gintin+12,639

Dpoke Gintin+14,199
’

Do

Gemsys 73
Pause 10

Gemsys 74
Pause 10

Loop
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B MDMENDR s OB o s COMND i s i s o o o o o o i s G

Komenda powoduje zapamigtanie prostokatnego fragmentu ekranu
(bloku) w postaci zmienne) tekstowe).
# Puty Sget» Sput

Sktadnia: Get XOrY@sX1sY1sX$

X®>YOyX1,Y1l: staler zmienne 1lub wyrazenia numeryczne okreslajace
wspotrzedne wierzcholkow prostokata

X$: zmienno tekstowa

STRUKTURA ZMIENNEJ X$
Varptr (X$) - Starszy ba)t szerokosci bloku
Varptr(X8$)+1 - Mlodszy bajt szerokosci bloku
Varptr(X$)+2 - Starszy bojt wysokosci bloku
Varptr (X$)+3 -~ Mlodszy bajt wysokosci bloku
Varptr (X8)+4 - @
Varptr(X$)+5 -~ Rozdzielczos¢ (4-LOW»2-MEDIUM»1-HIGH)
Varptr(X$)+é - Tres¢ obrazu
Varptr (X$)+7 - Tresé¢ obrazu

Varptr (X$) + Len (X$)
Wartosé Len(X$) mozemy obliczyc z zaleznosci:

Len (X$) =6+ ((Dpeek (Varptr(X$))+15) Div 14)#2% (1+Dpeek (Varptr (X$) +
+ 2))#Dpeek (Varptr (X$) +4)

For I=1 To S
Circle 320,100,I%30
Next I

Get ©0,0,320,1991A%
Put 320+0+A%:3
Pause 300

y

Cls

For I=1 To S

Box 20+,10,280,80
Next I

L 4

Get 00,320,197 +B%
Put 320,0,A%,3
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Pause 300

Cls

Do

For I=0 To 300
Put 1,1005AS%

Next I

Loop

B KOMENDAL .08 S .. (00t NUMDEE) i c oo i i s i s it i i i G

Komenda powoduje =djecie ze stosu zamienne) tekstowe).

# Fieldy Put &

Sktadnia: Get [#InC»i1

ntatalar zmienno lub wyrazenie numeryczne okreslajace numer pliku

Fatrz: Field

Bé... .. KOMENDA_ __._Gosub.__.{(go to subroutine) e G

Komenda powoduj)e wywolanie podprogramu.
# Procedure» Return

S8ktadnia: Gosub namel(list of parameters)]

Bkrot t @ name [(list of parameters)]

name’ nazwa procedury - dowolna nazwa nie zawierajaca spac)i
list of parameters? lista parametrow

Print “"Main”

Gosub 1sub

02sub (0+9)

End
’

Procedure 1sub
Print “"Procedure 1°
@2sub (35 2)

Print AvB

Return
’

Procedure 2sub(A»B)
Print AsB

923



Print "Frocedure 27
Return

87 KOMENDA . cccBO00u. (G0 TO) i i s sty s s e O o G

Komenda powodu)e przekazanie sterowania do linii nastepne) po
etykiecie.

Sktadnia: Goto Label
Skrot ¢ Got Label
lLabel?! etykieta

Start:
Print I
Inc I

If I=1¢0
End

Endif

Goto Start

88 KOMENDA......0ropheode.. (Graphic ROTR) vu e smen e maaisaims G
Kemanda powodu)e ustawienie zodanego trybu graficznego.

Sktoadniat Graphmode n

Skrot : Gn

nt statar zmienna lub wyrazenie numeryczne okreslajace tryb gra-

ficany

CHARAKTERYSTYKA TRYBOW GRAFICZNYCH

Y - S s Sy S e i e S e S G S S S - S Sk S S S S S S —— b . — — TR T S S A o 5 e o e s et e e e b
n Charakterystyka Nazwa trybu
1 new=col AND ob) Tryb wymiany
2 new=(col And ob)) OR (old AND NOT obj); Tryb sumowania
3 new=obj XOR old Tryb XOR
4 new=(old AND ob)) OR (col AND NOT obj); Tryb 2 z negacja

ob) - objekt graficzny (liniar punkt», itp.)
col - kolor objektu

old - kolor tia

new - rezultat

S4



Deffill 1,3+4

Pbox 10»50,150,125
Graphmode 4
Deffill 1,35

Pbox 120y100,200,150
Graphmode 3

Pbox 120,90y200+25
Braphmode 2
Deffill 3+3:9

FPbox ©+9+46392199

r

Lo

Loop

Y KONENDA o HOPAEOPY . (NPT CODUY waniwmnimmmaministom e ks H
Komenda powoduje wykonanie kopii ekranu na drukarce.

Sktadnia: Hardcopy
Skrot : H

Graphmode 3

For I=1 To 800 Step 8

Box I Mod 640»1I Mod 409,639-1 Mod 640,399-1 Mod 400
Next I

)

Hardcopy

For I=1 To 800 Step 8

Box I Mod 6401 Mod 200,639-1 Mod 640»199~1 Mod 209
Next I

Hardcopy

D0 i FUNKCIN o i HEME o CROI OL LN N i st oo s s e v s s s H
Funkcja tworzy tancuch bedacy zapisem argumentu w ukladzie sze-
snastkowym.

¥ Bin%y Oct$

Sktadnia: AS$=Hex$ (X)
! gtatar zmienna lub wyrazenie numeryczne dowolnego typu

o5



A=—~1

B=4&022

Print Hex$ (A)
Print Hex$(234)
Print Hex$(B)

1 _KOMENDA____Hidem__(hide mouse) e H

Komenda powoduje wygaszenie wskaZnika myszy.
# Showm

Skiadnia: Hidem

Do

Hidem
Pause 100
Showm
Pause 100
Loop

P FUNKCIA .. S HIiNGR . (NIOR BEMOPTLY i i oo i o i o i i i s H
Funkcja podaje najwyzszy adres dostepny dla Basic'a.
Sktadnia? Y=Himem

Print Fre (@) sHimenm

Print Lpeek (Basepagaet+&h4)

Reserve Fre(0)-1024

Print Fre(Q) Himem

Reserve Fre(0)+1024

B IIMENDA s TP i SRR i i oo s s o i o s s o I

Komanda powoduje otwarcie struktury programowe) If..Else..Endif.
# Elser Endif

Sktadnia:If condition LThenl] programmblock [Elsel] [programmblock]

Endif
Skrot i1 condition programmblock [CEl1] [programmblockl En
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conditioniporownanie dwoch stoalychr zmiennych lub wyrazen nume-
rycznychy tekstowych lub logicznych
programmblock® dowolny blok programowy

Do

Input A»B

If A=B

Print "A=B~”
Else

Frint “"A{)B”
Endif
Loop

Ph . KOMENDA . o L INC e (AN C T COS® ) oo e e e e e e e e e e I

Komenda powoduje dodanie do zmienne) ’var?’ liczby 1.
¥® Add

Sktadnia® Inc wvar
Skrot : In var
vVar: zmienna numeryczana

T=Timer

For IZ=1 To 10000
Inc AZ

Next I/

Frint (Timer-T)/200

AZ=0

4

T=Timer

For IZ=1 To 10000
AX=AV+1

Next 1%

Frint (Timer-T) /200

@5 _ L KOMENDA_ .__Infow__(information line of windoW) - e e oo I

Nomenda wywoiuje linie informacyjna w oknie o zadanym numerze.
# Openw

SHktadnia®: Infouw neX$
nt  statas zmienne lud dowolne wyrazenie numeryczne okreslajoce



numer oknao
X¢$31 stala lub zmienna tekstowo staonowiaca tresc linii informa-

cyyne)

Patrz! Openw

V6o s UNKCIA . . S INROUS . CAN ROY GOL R OT ) e i s i s s i s s e i I

Funkcja przypisuje zmienne) tekstowej znak odpowiadojacy aktual-
nie wcidnigtemu klawiszowi.

Sktadnias X$=Inkeys

Do
AS=Inkays
Print AS

Loop

P s sovsancons FT LT TN e o T o R TR ET RIS o st s o s Al o Sl I

Instrukcja odcaytuje bajt z urzadzenia zewnetrznego.

# Qut

S8ktadnial Y=Inp(X)

X1 stolar zmienna lub wyrazenie numeryczne okreslajace numer u-
rzadzenia zewnetrznego

Do
Print Inp(2)
Loop

STANDARDOWE URZADZENIA WE/WY

AP e g e S e S . S S S S e S e W W S - - ———— ——" S S .lr

n Urzagdzenie zewngtrzne

— e v | — i ——————— — —— ————— — ————— —— o ———

CENTRONICS
R8-232
CONSOLA
MIDI
KLAWIATURA

2> LN -=-®

S8



98 . . . KOMENDA._ . _Input __(input) o I

Instrukcja wstrzymuje wykonywanie programu i praypisuje zmienne)
*var? stala wprowadzona =z klawiatury. Uprowadzanie dane) nalezy
raokohczyé weidnieciem kloawisza RETURN.

* Inp

Sktadnia: Input [“text”i(ors)lvarlevar...]

Skrot : Inp ["text"f(ors)dvarlsvar...]

text: dowolny tekst lub zmienna tekstowa opisujacc wprowadzane
dane

var® zmienne dowolnego typu

Do

Input K

Input “Twoje Imie”™iIN$
Input ““rA WS

Print KeNSsA WS

Exit if K=0
Loop

PR PUNKE A INPULS . L ANPUL. GO L O i s s i g s i s i s I

Instrukc)ya wstrzymujle wykonyuwanie programu i przypisuje zmienne )
'vars$’ n znakow wprouwadzonych z klawiatury.

Skiadnia?! vars$=Inputéin)

n: stalar zmienna lub dowolne wyrazenie numeryczne okreslajace
ilost wprowadzanych znakow

Print “"Wprowadz 1@ dowolnych znakow”

X$=Input$ (10)
Print X$

100 KUMENDA. . INR Foolinput aumbor) cascavecucunnmucumesman I

Instrukcjo odczytuje bojt z zadanego pliku.

Skiadnias X=Inp{(Fn)
nt: stararzaienna lub wyrozenie numeryczne okreslojace numer pliku

Open "0%s$1y "DAT”
Print %1»"ARC”



Close #1
14

Open “I"»%1y"DAT”
Print Inp ($1)
Close

101 . ___FUNKCJA____Input$® 3__(input dollar number) . I

Instrukc)a wstrzymuje wykonywanie programu i przypisuje zmienne)
*var$’ n znokow wprowadzonych z zadanego pliku.

Sktadnia: X$=Input$ (n»$p)
n: statar zmienna 1lub dowolne wyrazenie numeryczne okreslajace

iloé¢ wprowadzanych znakow
p: statar zmienna lub dowolne wyrazenie numeryczne okreslajace

numer pliku

Open “0%"»%1y "DAT"
Print #1,»“GfA-BASIC”

Close #1
’

Open “I%»%1y“DAT"
Print Inputs$(3,%1)
Close

102 cacFUNKCIA . Inp2.CINPUL. ) e e I

Funkcja sprawdza mozliwosc przyjecia informac)i =z zadanego urza-
dzenia zewnetrznego.

Sktadnias: Y=Inp?(X)
X1 statar zmienna lub dowolne wyrazenie numeryczne okreslajace

numer urzadzenia zewnetrznego

For I=0 To 4

Frint “"Numer urzadzenia®™’I,»
Print Inp?(I),

Frint Out?(I)

Next I
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103 i FUNRC IR s INBUP i UAN SEPTO0) i i oo s i 5 e e e e I

Funkcj)a podaje mie)sce wystapienia danego znaku 1lub zestawu zna-
kow w tancuchu.

Sktadnia: Y=Instr(Cn»]1AS$,B$)

n: statar zmienna 1lub dowolne wyrazenie numeryczne okreslajace
ilosc znakowsrktore maja byé pominiete przy porownywaniu (od lewe)
strony ltancucha)

A$: stala lub zmienna tekstowa stanowiqca tancuch przeszukiwany
B$: stala lub zmienna tekstowa stanowiaca lancuch poszukiwany

N$="Gf A-BASIC"”

S$="BASIC~”

Print Instr (N$,"A")

Print Instr(4yN$,"A")

Print Instr (“GfA-BASIC"»"fB")
Print Instr(N$,S$)

Print Instr(N$»"G")

BB i PUNE I o c TN CR IV B OO Y i i s o i i o e e I

Funkcja zaokragla argument do najblizsze) liczby catkowite) mnie-
Jsze) od argumentu.
* Fix

Sktadnia: Y=Int(X)
X: statar zmienna lub dowolne wyrazenie numeryczne

A=3.1415

Print Int(A)
Print Int (-A)
Print Int (478)
Print Int(-1.001)
Print Int(3/4)

108 MOMENDA & KL ] e SRR L ) ) iiasin s n s i i K

Komenda powodujle usunigcie z dysku pliku o zadane)] nazwie.
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Skladnia® Kill filespec
Skrot : K filespec

filespec: stala lub zmienna tekstowa bedaca nazwa pliku istniejao-
cego na dysku

Open “0%»%1y"“TEST”
Close

Files

Kill “TEST”

Files

106 PUNKCAA. o LEP R (LAt G011 AT ) o o v i s mirmimmm s ins s L

Funkcja wycina 2z lewe) strony danego tancucha okreslona ilosé
znakow.

Sktadnia: X$=Lefté$(stringlsnl)

string: stala lub zmienna tekstowa

n: stalar zmienna lub wyrazenie numeryczne okreslajace ilosc zna-
kowr ktore maja zostad wyciete

N$="GFA-BASIC"”

Print Lefts(N$)

Print Lefts$(N$,3)

Print Left$(N$,12)

Print Left$("GFA_BASIC"»35)

107 . FUNKCJA . Len._(Qenght) o e L
Funkcja podaje diugosc lancucha.

Sktadnia: Y=Len (X$)
X$: stata lub zmienna tekstowa

A$="GFA~-"

Print Len (A%)

Print Len (A$+"BASIC"™)
Print Len(Left$(A%,2))



108, KOMENDA .. .. L8 (YOE) i cn o oo o ot i o b oo o 0 S s e L

Komenda nadaje zmienne) 'var’ zadana wartosc.

Skladnia: [Let] var=expression
var: zmienna dowolnego typu
expression? statay zmienna lub wyrazenie dowonlnego typu

Dim AC18)

Let A(15) =2%993
Let M$=" GfA ”
B=A(15)

N$=M3

Frint N$JE

BT s as S EIPUE NI sl T T i Rl NI s st v s i A s B
Komenda rysuje linie troczaca dwa punkty.

Hktadnia: Line X@sY@rXirYl
Skrot oLl X@rYOrX1sY1
X@rY@®yX1,Y1l: staler zmienne 1lub wyrazenia aumeryczne okreslajace

wspoOtrzedne loczonych punktow

Line 0r0y639,199
Line 639»0:0,199
Box ©,90:63%9,199
Fause 200

1 10 ROMEND A o GRS IRPOE st ENE IRPUA) o vncswrmnsnsamseasmnk.

Romenda wstrzymuje wykonywonie programu 1 prazyplrsuje zmienne )
Can ] =

’vart’ tekst wprouwadzony =z klawintury (max., 256 znakow) lacznie
Zze znakamil separujacymi.

Sktadnia: Input vars
varé: zmienna tLelbstowua

Inputl "Wprowadz:AyE"»A%
Feint, A%

L.ine Inpot “Wprowadez:A+-L7rA%
Frint A%



1) KBMENDA Lo clitte Tnpotdy . Llang Taput aumberducesueuwesewsas k &

RKomenda wstrzymuje wykonuwanie pragramu 1 praypisuvje zmienne
*vars? tekst (mox. 706 znokow) wprowadzony 2z pliku o zademym nume-
rze lacznie ze znuwiraml seporujacymi. Wprowadzonie Janych jest za-
kohczone w przupeodku weeygtania 2056 znakow 1lub kodu &HOD (ENTER) .

Skiadnia: Laine laput Flyvars

112 __KOMENDA____List __(list oubl) oo e e e e e e L

Komenda powoduje utworzenie na dysku pliku zawierajagcego listing
prograau.
* | 1ist

Skladniaz List filename
Skrot : Lis filename
filename: stata lub zmienna tekstowa stanowiaca nazwe tworzonego
pliltu. Jezeli filename="" otrzymamy listing programu na ekranie.

Print “Listing w formacie ASCII”
List “FROGR”™

Print "Listing na ekranie”

List *~

113 ___KOMENDA____Llist__(line printer list ouvt) . ____L

Komenda powoduje wydruk listingu programu no drukarce.
* List

Sktadnia® Llist
Skrot : Ll

Print “"Listing”

Llist

318 iac KOMENDRN - o L OG0 u A 1T O0E Y s s i s e S o i i L
Komenda powoduje wczytanie z dysku do pamieci programu o zadane]

nazwie.
# Save
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Sktadnia: Load filespec
Skrot : Loa filespec
filespec: stala 1lub zmiennc tekstowa okreslajaca nazwe programu

Sove “PROGRAM”
Load “"FPRO»”

115 FUNKCJA_-_.__Loc__.(locate) o o o e i it L

Funkcja podaje polozenie gitowicy w napedzie wzgledem poczatku
Fhbioru.
#* Seek

Skiadnia: Loc(LxIn)}
nistalas zmienna lub wyrazenie numeryczne okreslajoce numer pliku

Open “0%"v %1y "DAT”
Frint £1,7"12345673%9"
Print Loc (31)
Seckil 4

Frint Loc ($1)
AS=Input$ (2,51)
Frint A%

Seek ¥1,0

Frint Loc (1)

Close

116 L KOMENDA_ . _Local c_(local) e L
RKomenda pozwnla zadeklarowac zmienne lokalne wewnatrz procedury.

Skiadnia: Local varlrvar...]
Skrot : Loc varfyvar...]
var: zmienne dowolnego typu

A=1000
Frint A
Gosub F.1
Print A
End



Procedure P_1
Local A
I=]+1
A=]

Print A

If I=1@

El se

Gosub FP_1
Endif
Return

112 e iFUNKCIAL . O (1ENghL. OF PRI i s i i o o s s L

Funkcja podaje diugosc zadanego pliku (w bajtach).

Sktadniat: X=Lof ([£In)
ntstatar zmienna lub wyrazenie numeryczne okreslajace numer pliku

Open “0%»$1»"DAT"
Print Lof (31)
Print £1,"1234567"
FPrint Lof (1)

118 FUNKCJA L ... L 0g .. (1 0gaT I EhMY) v v o T s S i L
Funkc)a oblicza logarytm naturalny argumentu.

Sktadnia: Log (XD
X: stolar zmienna lub dowolne wyrazenie numeryczne

A=4

Print Log (A)

Print Log (A%*2)

1RV FUNKE IO o L OGO L (L OF AP RN v i e s o cios s o i o L
Funkc)a oblicza logarytm dziesietny argumentu.
Sktadniat Logl@(X)

X: statar zmienna lub dowolne wyrazenie numeryczne

b6



Frint Logl@(10%10%10)
Frint Logl@(2.456)
220 OMENDA - s LD i CL DT Y i s s s o s s o e s et sy s i s s o e s v o 4

Komenda konczy petle Do...Loop.
* Do

Sktiadnias: Loop

Fatrz: Do

12% i FUNRC IR ol piek o A1ONT PREKY v uusansmwemane g ens ey L
Funkcja podaje =zawartosc¢ czterech kolejnych komorek pamieci po-
czowszy od adresu rownego argumentowi jako zmienna 32-bitowa.
* Dpeekr Feek

Sktadnia: Y=Lpeek (X)

X: stalar zmienna lub dowolne wyrazenie numeryczne okreslajace

adres komorki

Fatrz: Feek

122 KOMEND A Gl DOKC L CARING DORG Y s o i i e s oo sl v i s e o st i i
Komenda wpisuje do czterech kolej)nych komorek poczawszy od wska-
ne)r zadana wartosc traktowana jako 32-bitowa.

* [ipokey Foke

Sktadnia: Lpoke X»Y

X»Yi stater zmienne lub dowolne wyrazenia numeryczne okreslajoce

odpowiednio: adres komorki» zadang wartosc

Fatrz: Foke

123 FUNKCJA__.._Lpos__(line printer position) o L

Funkeoja podaje polozenie glowicy drullujace] drukarki.

¥4



Sktadnia: Y=Lpos(n)
n: statar zZmienna lub dowolne wyrazenie numeryczne okreslajaoce
numer drukarki

For I=1 To 400
Lprint "A"3 "~
If Lpos(1)=30 Then
Lprint
Endif
Next I

128 i KOMENDA.. L int ()1 ine Print) e e e L

Komenda powoduje wydruk znaku na drukarce.
* Print

Sktadnias: bLprint LvarC,JC533C7Jvar...]

Skrot ¢t Lpr CvarC«1C?I0%var...l

var: statar zmienna lub wyrazenie dowolnego typu
C»JC#IC?]: patrz Print

Lprint “To jest test”
A=8qr (3)
Lprint "A="FAT"A"2Z2="jA"2

120 KOMENDAC LBt (L BT SO0) i nnnuunaamnmaemam sy me s L

Komenda wycina z lewe)] strony zmienne) tekstowe) ’var$’ tyle zna-
kowy ile wynosi dlugosc zmienne) ’set$’.
* Rset

Sktadnia: Lset set$=var$
Skrot : Ls seté=vars$

AS="AAAAAAAAA”
B$=Space$ (7)
Ce="Gf A"

Lset A$=CS$

Lset B$="GfA-BASIC”
Print AS$7RBS$
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26 o FUNKB IO o MO - CHBRE MM i i i oo s o o e i M

Funkcja wybiera element o moksymalnej wartosci =z danego zbioru.
# Min

Skiadnia: Y=Max(varsLlvarsl...)
var: stalar zmienna lub wyrazenie dowolnego typu

A=17

B=3

At="aa”

Print Max{(A»B)
Print Max(A$»"b")

127 i KOMENDR . MEBNU OP T . AWMV oo i i i oo o s o o i o o M
Komenda wyprowadza na ekran menu.

Skiadnia: Menu Array$ ()

Skrot : Me Arrays ()

Array$t: tablico tekstowa zawierajaca nazwy kolejnych pozycji menu
Ostatnie dwie pozycje Menu musza byc puste (7).

Dim Men$(13)

For I=0 To 13

Read Men$ (I)

Next I

Mens$(I)=""

Mens(I+1)=""

Data Deskr» Abouty—————ecmcccmr e e v19293949569 7"
Data File » Load » Saves™”
Menu Men$ ()

Menu 11,1

Menu 12,2

Do

On Menu

Loop

20 PN S8 PO RO CWBIVEY ninna cins ie  ssnis i B ES B e e M

Funkcja przekazuje informacje dotyczace obstugi programu za pomo-
caq GEM-u.
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Sktadnia: Y=Menu(X)

X2 statar zmienna 1lub dowolne wyrazenie numeryczne okreslajace

rodza) informacji

ZNACZENIE FUNKCJI MENU(X)
1.Wybrano okreélonq pozycje Menu
Menu(1) =10
Henu (4) =numer pozycJi+l3
Menu (S) =numer grupy+2
2.Ukytkouwnik chce uaktywnié¢ okno
Menu (1) =20
Menu (4) =handle
3.Uzytkownik chce zamknaé¢ okno
Menu (1) =22
Manu (4) =handle

4.Ukytkownik chce powigkszyé okno do peitnego ekranu

Menu (1) =23
Manu (4) =handle
S.Uzytkownik chce przesuna¢ zawartosé okna
Menu (1) =24
Manu (4) =handle
Menu(5)=rodza) przesunigcia

@-strona do gory l1-strona w doi
2-linia do gory I-linia w doi
4-gtrona w lewo S-strona w prawo
6-kolumna w lewo 7-kolumna w prawo
6.Uzytkouwnik przesunat poziomy slider
Menu (1) =25
Manu (4) =handle

Menu(5) =wzgledne polozenie slider’a (0-1000)

7..Uytkounik przesunal pionowy slider
Menu(1)=26
Menu(4) =handle

Menu(3) =wzgledne polozZzenie slider’a (0-1000)

B8.Uzytkownik chce zmieni¢ wymiary okna
Menu(1)=27
Menu (4) =handle
Menu(S)=biezaca wspoirzedna X okna
Menu(é)=biezaca wspoirzedna Y okna
Menu(7) =nowa szerokosc okna
Menu (8) =nowa wysokos¢ okna
?.Uikytkownik chce przesunac¢ okno
Menu (1) =28

70




Menu(4)=handle

Menu(5)=nowa wspolrzedna X okna
Menu (é) =nowa wspolrzedna Y okna
Menu(7)=biezaca szerokos¢ okna
Menu (B) =biezqca wysokosc okna

Ponadto dostepne sq nastepujace informacje:?
Menu(@)=numer wybranej pozycji Menu
Menu(2)=numer aplikacjir ktore) dotycza pozostate dane
Menu(?)=bit @=1-uzyto klawiatury
i=1-uzyto klawiszy myszy
2=1-mysz jest wewnatrz 1-go zadanego prostokata
I=1-mysz jest wewnatirz 2-go zadanego prostokata
4=1-mysz vzyto do obstugi okna
Menu(10)=uspolrzedna X myszy
Menu(ll)=wspotrzedna Y myszy
Menu(12) =stan klawiszy myszy (1-lewyr2-prawyr3-oba klawisze)
Menu(13)=bit @=1-wcisnieto prawy Shift
1=1-uwcisnieto lewy Shift
2=1-wcisnieto Ctrl
3=1-wcisnieto Alt
Menu(l4)=zawiera informacje o numerze wcisnigetego klawisza
Menu(1S)=informujle o0 ilosci 'klikniegé’ myszy

Patrz: On Menu Messager On Menu Keyr On Menu Button

1297 . e  KOMENDA . o MeNU e o (MCNU) e e e e e e e e e M

Komenda ustala zadanaq forme okreslone) pozycji Menu.
#* Menu arrays

Sktadnia: Menu X»Y

Skrot 2 Me X»Y

X»Y: staler zmienne lub wyrazenia numeryczne okreslajace odpowie-
dnio: numer pozycji Menur» forme te) pozyc)i

Y=0-kasuj)e znak odhaczenia
Y=1-pozyc ja odhaczona
Y=2-pozycja nieaktywna
Y=3-pozyc ja aktywna
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130 KOMENDAL .. Moy Killocimenu Kllll)eacsaceassanwnsnssedesaa M

Kowmenda dezaktywuje menu.
# On Menu

Sktadnia: Menu Kill

Fatrz: On Menu

T3 KOMENDA - SMEONI BF T i CRENU O 0 i i i i s i s swaas oo o s i s o o M

Komendo wygasza zapaolone pozycC )€ MENU.
# On Menu

Sktadnias: Menu Off

Patrz: On Menu

132 ___Funkcjoa____Mid$__(middle dollar) M

Funkcja wycina ze zmienne) ’var$’ zadang ilosé znakow poczuynajoc
od wskazanego miejsca.

Skiadnia® X$=MHid$ (var$sAL:N1)

var$= stala lub zmienna tekstowa

Al stataor zZmienna lub dowolne wyrazenie numeryczne okreslajocerod
ktorego znaku ma nastapicé wycinanie

N: stalay zmienna lub dowolne wyrazenie numeryczne okreslajace
ilose znakowr ktore majn zostac wyciete ( jesli nie podamy to zo-
stana wyciete wszystkie znaki do konca zmicennej var$)

N$="GfA-BASIC”
Frint Mid3(N%$:3)
Frint Mid$(N$:1,3)
Print Mid$(N%$,0,3)
Frint Mid$3(N$,3,12)

133.. . _KOMENDA.___ Mids...(Midd]l e d6lYOF)cusessanansaaasi e e M

Komenda wymienia w zmienne) ’var$?’ zadana 1losc znakow poczyna jac
od wskazanego mie jsca.
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Skiadnia: Mid$(var$,»AL»N1) =X$

var$= stata lub zmienna tekstowa

A2 stalaor zZzmienna lub dowolne wyrazenie numeryczne okreslajacerod
ktorego znoku ma nastapié¢ wymiana

N: stalar zmienna 1lub dowolne wyrazenie numeryczne okreslajace
ilosc¢ znakowr ktore maja zostac wymienione ( jesli nie podamy to
zostana wymienione wszystkie znaki do kofnca zmienne) var$)

N$="AAAAAAAAA”
Mid$(N$»5+2)="BB"”
Print N$

LI P UNR O IR TR MR IR I i i o o i e M

Funkcja wybiera element o minimalne) wartosci =z danego zbioru.
* Max

Sktadnia® Y=Min(varsLvaresl...)
var: stalar zmienna lub wyrazenie dowolnego typu

A=17

B=3

A$="aa”

Y=Min (AyB)

Print Y

Print Min(A$»“b")

135 _KOMENDA____Mkdir__(make directory) M
Komenda tworzy folder na dysku.

Sktadnia: Mkdir foldername

Skrot : Mk foldername

foldername: stala lub zmienna okreslajaca nazwg folderu

Fatrz: Rmdir

1 38 PUNKD I o KRS L CRORE:. dOT YO cuin i et i s s e e v M

Funkcja zamienia zmienne tekstowe na nurmeryczne.
% Cvuns



Sktadniaz Xe=Mki$ (X) Mk1l$ (X} Mks$ (X) Mkf$ (X) Mkd$ (X)
[Itug.lancucha:2 bajty 4 ba)ty 4 baojty 6 bajtow B8 bajtow
X2 wstata lub zmienna numeryczna

A=65
AS=Mki$ (45)
Print AS$
X=Cvi (AS)
Print X

137 _KOMENLDA_ _ _ _Mouse_ _ (MOUSE) o e e e e e e e M

Komenda podstowia za zmienne ’varx’y’vary’»’vark’ odpowiednio:
wspolrzedne X» Y» stan przyciskow myszy.
* Mousexr» Mouseyr Mousek

Sktadnia: Mouse varxsvarygsvark
Skrot ! M varxsvaryrvark
varxsvarysvark: zmienne numeryczne dowolnego typu

Do

Mouse AyByC

Frint At (1,1)57AvB»C
Loop

138, __FUNKCJA. ___MouselxIrCyd [k (MOUSE) oo e M

Funkcja podaje wspolrzednag »xry oraz stan przyciskow myszy.
¥ Mouse

Sktadnia: X=Mousex Y=Mousey K=Mousek
X»YeK: zmienne numeryczne dowolnego typu
K=@~zaden przycisk nie wcidniety

K=1-lewy przycisk

K=2-prawy praycisk

K=3-o0oba przyciski wcisniete

Do

X=Mousex

Frint At(1,1)3X>»
Loop
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139 KOMENDAL .. MUl L (DL LA Pl ICAI0N) cuccnavnmanannse

Komenda powoduje mnozenie zmienne) ’var’ przez wartosc n.

Sktadnia: Mul varsn
var: zmienna numeryczna

n: statar zmienna lub wyrazenie numeryczne dowolnego typu

Dim AZ(10000)
T=Timer

For I=1 To 10000
Mul AZ(I) 5

Next I

Print (Timer-T)/200
T=Timer

For I=1 To 10000
AZ(I)=AZ (I) %5

Next I

Frint (Timer-T)/200

140. __KOMENDA_ ___Name__(name)

Komenda zmienia nazwe pliku.

Sktadnia: Name “oldfile” As "newfile”
Skrot : Na “oldfile” As "newfile”
oldfilernewfile: stale lub zmienne tekstowe

Open “0%rv51»7"01d”

Files

Name “01d” As “"New”

Files

141 . _KOMENDA . . New . (NeW) o e e e e

Romenda usuwa z pamigci aktualnyg program.
Skladnia: New

Frint "Test New”
List””

Pause 100

New



142 _KOMENDA.......Next_ . (next) o e e e N
Komenda konczy petle For...Next.

Skladnia? Next var
Skrot t N var
var ? zmienna sterujoca petli

Fatrz: For

143 e FUNKCIA L o 0CES.. . COTEORATY BOLT OP Y oo v i i o o o o s st 0

Funkc ja tworzy lancuch bedacy zapisem argumentu w ukladzie osem-—
Kowym.
% Bin$y Hex$

Sktadnia® X$=0ct$ (X)
X: statay zmienna lub wyrazenie numeryczne dowolnego typu

A=-1

B=&H22

Print Octs$(A)
Frint Oct$(234)
Print Oct$(B)

TG o PUNKC IR s D0 U0 ) o i i i i o o i 6 i i o s i 2 0

Funkcja przyjmuje wartosé -1 dla argumentow bedacych liczbama
nieparzystymi.

Skladnia: Y=0dd (X)
X: statar zmienna lub wyrazenie numeryczne dowolnego tiypu

For I=@ To 10

Frint I,0dd (1)

Next T
145 . _ _KOMENDA____On Break__(on break) - e T O
Romenda powoduje wylaczenie On Break Cont ornz  0On Rreak Gosub.

% On Break Cont» On Break Gosub

/4



Sktadnia: On Break

Fatrz: On Break Gosub

146 ___KOMENDA____.On Break Gosub__(on break go to subroutine).__0

Komenda powoduje wywolanie podprogramu w przypadku proby zatrzy-
mania programu klowiszami Ctrl+Shift+Alt.

Sktadnia: On Break Gosub name
name: nazwa procedury (patrz Gosub)

On Break Gosub Pro_break
Print “"zatrzymaj mnie”

y

Do

Loop

’

Procedure Pro_break

Alert 3y “Chciales zatrzymac! program”y1s” OK “»IX
On Break
Return
147.. . KOMENDA_._._..On Break Cont__(on break continue) e 0

Komenda blokuje mozliwosc zatrzymania programu.

Skiadnia: On Break Cont

On Break Cont

Print At(1,1)3"Zatrzymaj program. (Wcisni) przycisk myszy)”
Do

If Mousek

Stop
Endif
Loop

148 . __KOMENDA____On Error—_(on error) o e 0

Komenda wylacza programowa obstuge btedow.
% Errory Err

7



Sktadnia: On Error

Fatrz: On Error Gosub

149 ____KOMENDA._._._.On Error Gosub__(on error go to subroutine)___0

Komenda powoduje wywolanie podprogramu w przypadku wystgpienia
btedu.
# Errore Err

Sktadnia: On Error Gosub name
name! nazwa procedury (patrz Gosub)

On Error Gosub errorroutine
Print Sqr(-1)
Print 3/0

Procedure errorroutine
Print ™ error nr.:"jErr
On Error
Resume Next

Return

FO0 i i UPEND A L 0N HENU L o CON MBIV i o i i i s o s e e o s s s o 0
Komenda sprawdzo wystepowania warunkow niezbednych do wywolania
podprogramow poprzez instrukcje typu On Menu... .

# On Menu...

Skladniat: On Menu

Patrz: On Menu Gosub

151 ____KOMENDA____On Menu Button_._.(on menu button) _ __ _ ___ _ _____ 0

Komenda powoduje Wwywolanie podprogramu W przypadku uvzycia klawi-
SZY MYSZY.

Sktadnia: On Menu Button @»XrY Gosub name

X»Y: stater zmienne lub wyrazenia numeryczne okreslajace kombina-
c)e klawiszyr na ktore zareaguje program
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—— i —————————— T — T ——— i ——————— -

%) @ + ¥ + 4
) 1 + + + +
("] 2 + + + +
) 3 + + - -
1 @ + - “ -
1 i - + - +
1 2 + - - -
i 3 - + - #
2 " + + - -
2 1 + + - -
2 2 - - + +
2 3 - - + LS
3 e + o - "
3 1 - + - -
3 2 - “ + -
3 3 - - - +
@-zaden klawisz nie wcisniety
1-lewy klawisz wcisniety
2=-prawy klawisz wcisniety
3-oba klaowisze wcisnigte
+-0znacza reakc)e programu
On Menu Button ©,3v1 Gosub A
Do
On Menu
Loop
y
Procedure A
Print MousekMenu(15)
Return
152 . _KOMENDA_...On Menu Gosub__(on menu go to subroutine) _____ 0

Komenda powoduje wywolanie podprogramu w momencie wybrania okre-
s$lone) pozycji z menu.
# On Menu...
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Sktadnia: On Menu Gosub name
name?! nazwa procedury (patrz: Gosub)

Dim Men$ (16)
For I=0 To 14

Read Men$ (I)
Next I
Mens$(I)=""
Men$(I+1)=""
’
Data Deskr» About
DAt —mm e e e o s o e 2 o o
Data 19293949596+~ "
Data File » Load » Saver Kill,»""
y
On Menu Gosub Procl
Menu Mens$ ()
’
Do

On Menu
Loop
’
Procedure Procl

Menu OfFf

M=Menu (@)

If M=1

Alert O»"komenda On Menu Gosub®»1s” OK "»JX
El se

Print At(1,14)7"Pozycja menu nr:""M’Mens (M)

If M=13

Menu Kill

Endif

Endif
Return

153 __KOMENDA____On Menu Key._(on menu key) _ . __ 0
Komenda powoduje wywolanie podprogramu w chwili wcisniecia dowol-
nego klawisza.

#* On Menu...

Sktadnia: On Menu Key Gosub name

name: nazwa procedury (patrz: Gosub)



On Menu Key Gosub Fro_key
Print "Wcisni) dowolny klawisz”
!

Do

On Menu

Loop

’

Procedure Pro_key
M=Menu(14)

Print M

Return

154.. __ _KOMENDA_.___.On Menu Ibox__{(on menu inside box) o . _ 0

Komenda powoduje wywolonie podprogramu w chwiliy gdy wskaznik my-
524y znajdzie sie wewnqatrz zadanego prostokata.
% On Menu...

Sktadnia: On Menu Ibox ArX»YrWrH Gosub name

ArXrYrWrH: staler zmienne lub wyrozenia numeryczne okreslajace
odpowiednio?! numer podprogramu Ibox (Obox)y wspolrzedne X»Y lewe-
go gornego rogu prostokatar szerokosc i wysokosc prostokota

On Menu Ibox 191900,50»440,100 Gosub Pro_1
On Menu Obox 1,100,5@5440,100 Gosub Fro.2
Box 10@,50:540,150

Do

On Menu

Loop

s

Frocedure Pro_1

Defmouse 2

On Menu Obox 1,100+50+440+100 Gosub Fro.?2
Return
Procedure Pro.2

Defmouse @

On Menu Ibox 1,100,50+440,100 Gosub Fro_1l
Return

£ 1



1595 ___KOMENDA____0n Menu Obox__(on menu outside boy)

Nomenda powoduje wywolanie podprogramu w chwiliy gdy wskaznik my-
szy znajdzie sie na zewnatrz zadanego prostokata.
¥ On Menu...

Sktadnia: On Menu Ibox ArX»YrWrH Gosub name
ArXryYoWrH: jak w komendzie On Menu Ibox

Fatrz: On Menu Ibox
156 . KOMENDA____._.On Menu Message._ (on menu mMessage) e 0

Romenda powodujle wywolanie podprogramu w przypadbkuy gdy wskaznik
myszy znoajdzie sie wewnatrz pola stuzacego do obstugi okna.
% On Menu

Skiadnias: On Menu Message Gosub name
name: nazwa procedury (patrz: Gosub)

Henu Kill

On Menu Message Gosub Mess
Titlew 1,7 Test

Infow 1" Linia informacyjna”
Haondle=Windtnb
Attr=Windtab+2
fpons=Windtab+4
Ypos=Windtab+é
Width=Windtahb+8
Hight=Windtab+10

Ipoke Attrs&X111111101111
Ipoke Xposy1460

Iipoke Yposs»HO

Dpoke Width»300

Dpoke Hight»100

Oponw 1

Clearw 1

’

jils}

On Menu

lLoop

’

Frocedure Mess

MZA=Menud(l)
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If MZ=23
Fullw 1
Clearw 1
Endif
If MA=27
Closew 1
Closew @
Cls
Dpoke WidthsMenu(7)
lipoke HightyMenu(8)
Openw 1
Clearw 1
@Slider (Uslidery?)
@Slider (Hslider»8)
Endif
If M/Z=28
Closew 1
Closew @
Cls
Dpoke XposrMenu(S)
Dpoke YposrMenu(b)
Openw 1
Clearw 1
Endif
If MA=22
Alert 3»” Ta funkcja zamuka okno™»2y “OKICANCEL"»JZ
If JZ=1
Closew 1
End
Endif
Endif
If MZ=24 And Menu(3)=3
If Vslider{(1000
Add Vsliders10
Endif
@FSlider (VUslider»?)
Endif
If MZ=24 And Menu(5)=2
If VUslider )@
Sub VUslidery10@
Endif
@Slider (Vslider»9)
Endif
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if MA=26
Vslider=Menu(S)
@Sl ider (Vslidery9)
Endif
If M/=24 And Menu(5)=7
If Hslider{(1000
Add Hsliderr10
Endif
@Slider (Hslider,»8)
Endif
If MZ=24 And Menu(35) =4
If Hslider)o
Sub Hsliderr,10
Endif
@Slider (Hslider»B8)
Endif
If M/=25
Hslider=Menu(S5)
@Slider (Hslider»8)
Endif
Return
r
Procedure Slider (SlideryMode)
Dpoke Contrl+2y6
Dpoke Contrl+4s1
Dpoke Contrl+é,0
Dpoke Contrl+8,0
Dpoke Gintinr:Dpeek (Handle)
Dpoke Gintin+2sMode
Dpoke Gintin+4ySlider
Dpoke Gintin+é,0
Dpoke Gintin+8,0
Dpoke Gintin+10,0
Gemsys 105
Return

157 - _KOMENDA__.__On X Gosub..(on x go to subroutine) . ___._ 0
W zaleznosci od wartosci X komenda wywoluj)e odpowiedni podprogram.
Sktadnia: On X Gosub namellrnamely....]

X: statay zmienna lub wyrazenie numeryczne (dla X<{1 i dla X) ilo-
sci procedur (name) komenda nie jest wykonyuwana)
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nam@lrname2...: nazwy procedur

Do

Input A

On A Gosub ProlsPro2
Loop

Procedure Prol
Print “1{(=A<2"

Return
y

Procedure Pro2
Frint “2{(=A(3"
Return

158 __ _KOMENDA___ Open__(open)

Komenda otwiera plik na dysku.
* Close

Sktadnia® Open “Mode”“yL:Insfil
Skrot : 0 "Mode"sCEInsfilenamelslenl
filename: stala lub zmienna

lent stalar zmienna lub wyraz
pliku

B et B o

- —— — — — —— ———

Mode | Nazwa }

I IINPUT 'tglka do czytania
0 JOUTPUT|tylko do zapisu

R |RANDOM|o swobodnuym doste
A |APPEND|tylko dla plikow
U ,UPDQTE tylko dla plikow

v s v | b e - b e . e A S ey b e e B S Gel e se e

Open “0%s¥1y "NAME”
Print %1y "GfA-BASIC”
Open “I%»%2y “"NAME"
Do

Exit If Eof (32)
Frint Input$(1,32)
Loop

Close

(patrz Gosub)

enamelslenl

tekstowa okreslajacae nazwe pliku
enie numeryczne okresloajace dlugosc

iuatn oWan1e

pie (do czylania 1 zapisu)
istniejacychy dane sa dopisywane

T
I
|
i
I
i
!
i
i
i
I
t
15tn193chchv 0 swobodnym dostep1e'

3%



199 e ROMENDA .. . 0paRNL L (OPaN WEARAOMN) s ncsmmn i e e S 0

Komenda powodujle otwarcie ckna o zadanym numerze 1 okreslonych
wymiarach.
# Fullwes Closewr Windtab

Skladniat Openw nlrXeY1

Skrot 2 0w nCeXeY1

n»X»Y: stalter zmienne lub wyrazenia numeryczne okreslajace odpo-
wiednio? numer oknar» szerokoséc i wysokosc

Openw © otwiera okno o wymiarach pelnego ekranu pomniejszone o
wysokos¢ linii zajmowanej przez Menu. FPunkt o wspolrzednych 0r@y
przesuniety jest wowczas do punktu ©0r11.

Openw 1,200,100
Pouse 2590
Closew 1

1

Openw 2,110,150
Pause 250
Closew 2

Fatrz Windtab

160. .. . KOMENDA....Option Base..{option boS@)ucaccnicnnnnmcvasuamen 0

Komenda ustala baze zmiennych tablicowych.
¥ Dim

Sktadnia: Option Base n
nt statar zmienna 1lub dowolne wyrazenie numeryczne okreslajace
baze (pierwszy element) tablicy.

Option Base @
Dim A(10)

Print Dim?(AQ))
Erase A()

’

Option Base 1
Dim A(10)

Print Dim?(AQ))
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161 _KOMENDA_ . Out_ _(outputb) o G o o e 0

Komenda wysyla bajt do urzadzenia zewnetrznego.
* Inp

Sktadniat Out X»Y

Skrat : Ou XrY

X: numer urzadzenia zewnetrznego (patrz: Inp)
Y: bajt wysytany do urzadzenia zewnetrznego

Out 2+66

162 __KOMENDA__._._Out &__(output number) _______ R R e 0

Komenda wysyta bajt do zadanego pliku.
# Inp#

Skiadnia? Out $n»Y
n: statarzmienna lub wyrazenie numeryczne okreslajace numer pliku
Y: bajt wysytany do urzadzenia zewnetrznego

Open “0%»#1» “DAT"
OQut #1+65
Close #1

Open “I"+#1y“DAT"
Print Inp(£1)
Close

RO s PUNKE I s BUL P OB DY e i i e e o s e 0

Funkcja sprawdza wmozliwosé¢ wystania bajtu do urzadzenia zewne-
trznego (przyjmuje wartoéé¢ -1y gdy taka wozliwose istnieje).

S8ktadnias Y=0ut?(X)
X3 numer urzadzania zewnetrznego (patrz: Inp)

For I=0 To 4

Print I»Out?(I)
Next I

a7



164 _KOMENDA. .. Pause__(pause) e F

Komenda powoduje wstrzymanie wykonywania programu na zadany okres
CZOSU.

Sktadnia?! Pause X

Skrot : Pa X

Xistatarzmienna lub wyrazenie numeryczne okreslajace czas wstrzy-
mania wykonywania programu (jedna jednostka=1/50 sek)

Print “Czeka) S5 sekund”
Pause 250
Print "Minelo 5 sekund”

100 i KOMENDA o PD O (PLlan@ DO e e o o i e e 50 0 o 8 58 e o o o i 0 F

Romenda rysuje wypeiniony prostokat o wierzchotkach w punktach
X0rY@rX1sY1.
# Boxs» Rbox

Sktadnia: Fbox X0r,YOrX1rY1
Skrot : Fb X0rY@rX1,Y1
X@yYOsX1sYlistalerzmienne lub wyrazenia numeryczne dowolnego typu

FPbox 0+0,300,100
Deffill 1+2,2

Pbox 10+,10,305,105
Pbox 400,200,133,%20

180 NOMENDAL L PCIPCLa-(PLONE CATCIEY i e s omi s i w s wimaes F

Konenda rysuje wypelniony luk o wspoirzednych srodka XrYy promie-
niu Ry kacie poczatkowym Fil oraz kacie koncowym Fi2.
# Circley Ellipser Fellipse

Sktadnia® Fcircle XsY'R(»Fil,Fi2)
Skrot P Fec XeoYyR(O»yFil»Fi2)
X2YsRyFileFi2: jak dla komendy Circle

Pcircle 160,100,10@,450,2700

et fil 1+2:54
Pcircle 100550+45
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Deffil 1,1,1
Pcircle 150,120,100+0»3500

07 i i PUNKE A i POBIR s EP DO Y i i s sy s o i s s s e F

Funkcja podaje zawartosc komorki o adresie rownym argumentowi.
# Dpeekry Lpeck

Sktadnia: Y=Peek (X)
X: stalay zmienna lub dowolne wyrazenie numerycazne okreslajace

adres komorki

AS="A"

D=Arrptr (AS)
A=Lpeek (D)

L=Dpeek (D+4)
C=Feaek (A)

’

Print “"ADDRESS"''A
Print "LENGHT"’?L
Print "ASCII"'’C

160.... . KOMENDA....Pellipse..(plane @l)lipse)..cccucucuicnanowaumas F
Komenda rysuje wypetniony wycinek elipsy o wspolrzednych sSrodka
XYy promieniach RXsRY» kacie poczqtkowym Fil oraz kacie koncowym
Fi2.

# Circle» Ellipser Pcircle

Sktadnia: Pellipse XsY'RX/RY(sFilyFi2)

Skrot t Pe XyYsRXPRY(»FilsFi2)

XrYyRXyRY»FilsFi22 jak dla komendy Ellipse

Pellipse 320,100,300,75

169 - KOMENDA____Plot__(plot) e Somsseba i sl P
Komenda rysuje punkt o zadanych wspoirzednych.

Skladniat: Flot X»Y
Skrot Pl X»Y
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XrY: staler zmienne lub wyrazenia numeryczne dowolnego typu okre-
slajace wspotrzedne punktu

For X=@ To 639
Y=90%Sin (X#Fi/180)
Plot X»Y+100

Next X
)

Do

l.oop
y

End

3 7Q i FUNRKE I o s PO L GG i SO R IV it iconsossmonsisics i i s i o S o ol i F
Funkcja podaje kolor zadanego punktu.

Skladnia: C=Foint (X»Y)
XvY: stater zmienne lub wyrazenia numeryczne dowolnego typu okre-
$lajace wspolrzedne punktu

Plot 100,100

PFrint Foint(99,100)
Print Foint(100+100)
Pause 150

171 - KROMENDA___ _Foke__(poke) . e

Komenda wpisuje do wskazane)] komorki zadana wartosc.
% Dpoker Lpoke

Sktadnia: Foke X»Y

XsY: stater zmienne lub dowolne wyrazenia numeryczne okreslajace
odpowicdnio?! adres komorkir» wartosé ktora ma byc do tej komorki
wpisana (Y{(256)

As="A"

L=Arrpir (A$)
Z=Varptr (A%)

poke L+4yr4

Lpoke Z+11116385%4
Frint A%
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Poke Z»57
Print A$

172 o KOMENDA.......FOLUfill . (pOlM Fill) e mcccnccnmmr e e i F

Komenda laczy linig zadang liczbe punktow o wspolrzednych zapa-
zadanym

mietanych w tablicach oraz wypelnia tak utworzonag figure
deseniem.

Skladnia: Polyfill NeXO»Y () [Offset X@»YQ]
Skrot : Polyf N«XQO»Y() L[Offset XOyYQl

NyX@rY0: stalerzmienne lub wyrazenia numeryczne okreslajace odpo-

wiednio: ilosc¢ punktows przesuniecie X» przesunigcie Y

XO»Y(): nazwy tablic zawierajacych wspolrzedne kolejnych punktow

Dim X(B) Y (B)

For I=0@ To 8
X(I)=320+150%5in (I%2%F1/8)
Y(I)=100+75%Cos (I %2%Fi/8)

Next I

Deffill 1+2,9

Folyfill S+sXO»YO

Do

Loop
173 L KOMENDA . Folyline__(poly 1Ine) o o e e e
Romenda Iaczo linia zacdana ji1cebe punclow o wapolrzednyeh

mietanuych w tablicach.

Skiadnia: Folyline NeXOQO Y () L[Offset XOrYQ]
Skrot : FPol NoXO»Y(OQ [0ffsel XOyYR]
Ny X@r»Y@: jak dla komendy Folyfill

Dim X(3)»Y(3)

For I=0 To 3

X(I)=20+100x1

Y(I)=190-1@%]"2

Next I

Folgline 4«XO)»yY () Offset 14@y-50
Foausel00

EY -

Zape--



TR KOMENDA o POLumMOT Kk o CpolY MEPE) cocri v ma et S

Komenda rysuje zadana liczbe znacznikow w punktach o wspolrze-
dnych zapamigtanych w tablicach.

Skladnia? Folymark NeXO YO [Offset Xo,YO1
Skrot : Folym NyXO) oY () [Dffset XO»YO]
NyX@»Y0: jak dia komendy Folyfill

Iiwm X(B) Y (B)

For I=0 To 8

X(I)=320+150%Sin (I%2%Fi/8)
Y(I)=100+75#C0c (I *2%F1/8)

Next I

Defmark 1:,3530

Folymark Z»XO»Y() Offset 150,30
Do

Loop

1 70 PUNKE I8 PO s (POSEEION) cuncinsmmmumn cisadanmsaas s mmmaial

Funkc ja podaje pozioma pozycje kursora wzgledem punktu o pozycji
podane] w opc)i At.

Sktadnia: Y=FPos (@)

Frint At (1@,1) 3 "XXX"}
Y=fos (@)
Print Y

Y76 KOMENDA__ __ Febos.-(planeé Padivs o) cuvauwiaaanassuweansws®

Komenda rysuje wypeiniony prostokat o zaokraglonych rogach o wie-
rzchotkach w punktach X0rY@»X1sY1.
#* Pboxr Rbox

Skladnias: Frbox X@»Y0»X1sY1

Skrot : Frb XOrYOrX1rY1
X@3 Y@y X19yY1l: stalarzmienna lub wyrazZzenie numeryczne dowolnego typo

Deffill 1:2,2
Frbox 400,200+133,52



177 e KOMENDA . Prant (PP int) e e e e i P
Kamenda drukuje stoie lub zmienne dowolnego tuypu na ebranie.

Sktadnia: Print CALt O Y)IITab OO ICFIC»IC?IlvarLidl e I0 7 Jvor... ]
Skrot SR LAV Y) I Tab (XD AL Iy I J0varfrI0 107 Jvar ., o3

XyY¥2 staley zmienne lub dowolne wyrazenia numeryczne okreslajoce
ndpowicdnio: numer kolumnyy numer wiersza na ekranie

var: stalier zmienne lub wyrazenia dowolnego typu

AS="GfA"

B=1986

Print A%’

Frint BsBiTab (20) 7A%
Frint B3E

Print B’B

Frint A$sB"GFfA"?"’R
Frint At(77,25) 7As$s

Farametry dla opcji At liczone sa w poziomie® od 1 do 40 dla rox-
dzielczosci niskiely od 1 do B0 dla rozdzielczosci sraednie) i wy-
sokie)? « pionie od 1 do 25 dla kazde) z rozdzielczosci.

378 ac SKOMENDA . PRIAL T 0P Int RURDEY) v vinnanansmaswmmm st
Komenda zapisuje state i zmienne dowolnego typu no dyskuo.
Sktadnia: Print #nsvarlivarl

Skrot : #snyvarlivarl

n: statar zmienna lub wyrazenie numeryczne okreslajace numer pliku

var® stale lub zmienne dowolnego typu

Fatrz: Open %

179 i  KOMENDA ... PPNt Using... (Brint U8100) cususunns awmmemmmms i P
Komenda wyprowadza stater zmienne 1 wyroazenia dowolnego typu we-
dlug zadanego formatu.

* Frint & Using

Sktadnia: Frint Using “format”slistels]

23



Formaty dla zmiennych fancuchowych:

Symbol

w

! 14
e
[ s P e e

94

- — i ————— . — — ————

oo e e e it e e e A1 S e e S .
Symbol Dzialanie
! Wyprowadza pierwszy znak
Frint Using " !"»"TEST”
S e
\AAAAAAAAN | Wyprowadza n+2 znaki
n aZnakow Frint Using "\aaa\"»"T0 JEST TEST”
T0 JE
& tekst Wyprowadza wszystkie znaki + tekst
Frint Using "& $"»"1000"
1200 % 1
Formaty dla zmiennych numerycznychs:
o i vy o 55 40 4 o5 S S 5 S i

e e St S e — i S S M -t W S ad S S i e S e S e S S P M S S s e S S S e el e e mmy G e Sl e S mes S st S e

Ilosc znakow "%’ oznacza ilosc wyprowadzonych cyfr.
Znak ?.’ oznacza punkt dziesietny.

Frint Using “#+5.%"»123.48

1

s s s s e 4 B e e S S Mmh e SN PN A s M S e S e S M A M s M S SR e S e S S s Al e St MM e S Sl M e St fmm e e e e

Znaki *+’17-' dodawane sa przed kazda zmiennda num.
Frint Using “"+%%%%7,100
+

Znak '-? dodawany jest przed kazdqg zmienna ujemnq

Frint Using "-wss%+7»-100
| -100
e e — o — _l _______________________________________________________________________
* } Spacje miedzy danymi wypelniane sq znokiem ’x?
L Frint Using "*333%7,10
| #%%10
..-_..._.......,.....,.._—....l_...‘.....,.,.....-............_.A,,....._......._... S Mpe s mems S SE SRS e e Ao Ses W e s S e e . s A - —
} % Znak Y47 dodnunny JF%f przed Pn?dq dana numerycznaq
Frint Using FREs 2120
$100

Znak 77 Jest wstawiany w okreslonym mie jscu.
Frint lUsing "s»¥x+«*"v10000

|
|
|
|
|
|
|
|
)
|
|
|
|
A G e e S e M ey S e Ay e L Seel A E e e S S Geh s A S e M S S s e e P S S e M S S S S ek G e b Sabe I
|
|
|
I
|
|
I
|
|
!
|
|
|
L}

1v090@

Bunn ugprowndzqnm JP‘L W pnrtnrl uqh}adn1c333.
Frint Using "S%.5%7""""5109

10 00E¢@“



Print Using “!“»"Test”

Print Using “\aaa\"y"TO0 JEST TEST”
Print Using “& $"»"1000"

Print Using "s%.%%"92.5555

Print Using “+%3%7,10

Frint Using “$%.3%7""""»1.32

Print Using “#%%.5+" " Pi%100

Print Using "A!b”
Print Using "-&+
Print Using
Print Using

180 ___KOMENDA____Frint % Using._(print number using) . F

Komenda zapisuje na dysku state i zmienne dowolnego typu wediug
ustalonego formatu.

Sktadnia: Print sneUsing “"format“svarlCivarl

Skrot : P #nsUsing “format”svarlfivarl

n: statarzmienna lub wyrazenie numeryczne okreslajace numer pliku
format: patrz Print Using

var: state lub zmienne dowolnego typu

A=10.1234564

Open “07»31»"TEST”

Print £#1,Using "$%.3%"rA
Close

¥

Open “I"»%1y"TEST”
Input $1.A

Frint A

Close

3B i KOMENDA ... PP O C EOOF € s CP T OCRIUIP Y i ciiriinionoow s v oo oo g i a0 F

Komenda otwiera procedure.
* Return

Sktadnia: Procedure namel(list of parameters)]

Skrot : Pro name [L(list of parameters)]
name: nozwa procedury ~ dowolna nazwa nie Zawierajaca spacji

95



Do

Input”Poda) promien”’A
Gosub Kolo(A)

Print “Fole="'Fole”
Loop

| ]

Procedure Kolo(R)
Fole=2%Fi*R

Return

182, KOMENDA_ ... Paave._ (protect SOve) ... oo e i iimmi F

RKomenda zapisuje program w formie zobezpieczone) na dysku.
* Save

Sktadnia: Fsave filename
Skrot : Fs filename
filename: stala 1lub zmienna tekstowa okreslajaca nazwe programu.

Circle 100+100+50
Pause 200
Edit

W trybie bezposrednim wydaj komendy:

FPsave “"Test”
New
Load “Test”

28T i KOMENDA L L cPUR s CPUIEY i i s i i i s s i s s e o i F

Komenda powoduj)e wywolanie prostokatnego fragmentu ekranu (bloku)

w zadanym mie JsCcu.
#* Getr» Sgetr Sput

Sktadnias Fut X0rYOrX$L M1

Skrot : Fu X0r»YOsyX$L M1

X$: zmienna tekstowa

X@»YOsM: staler zmienne lub wyrazenia numeryczne okreslajace
wspolrzedne wierzcholkow prostokata oraz sposob wklejenia bloku

?6



________________________________________________________________ 4
T M W Sposob wklejenia bloku
0 r =0
1 r = q AND =z
2 ! » = q AND ( NOT z )
| 3 r = q
! 4 r = ( NOT q ) AND =z
9 r z
6 i r =q XOR z {
| 7 ' r = q OR 2 {
| 8 r = NOT ¢ q OR z ) !
! 9 'r = NOT ¢ g XOR z ) :
10 i T = NOT z !
1 r =q OR ( NOT z ) :
12 r = NOT q |
13 r = (NOT q) OR z }
14 v = NOGT ¢ q AND z ) }
15 I | !

q-blok zrodlowy

z-blok przeznaczenia

r-blok wypadkowy
Fatrz: Get

184 . __ _KOMENDA____Fut #__(put number) e m F

Komenda powoduje zapis na stosie zmienne)] tekstowe).
* Fieldy Get =+

Sktadnia: Fut [*Inl»rid
n: stalarzmienna lub wyrazenie numeryczne okreslajace numer pliku

Fatrz® Field
LB NOMEND R BUE B AU B e s s i s s s i s i i Q
Komenda powoduje powrot do TOS-u.

Sktadnia: Guit
Skrot t Q

Quit

97



186 . . o FUNKUO D i RONTOM o o TP QAT OMY i i i s s s s o 0 oo o s i R

Funkcja losowua.
#* Rnd

Sktadnia2 L=Random(X)

Xt statrar zmienna lub wyrazenie okresla)ace przedzial wartosci
funkcyi

.2 wartosc funkcji-liczbo calkowita zawierajaca sie w przedziale
od © do X—-1

Repeat
L=Random(8) +1
Frint L

Until L=3

187 L CKOMENDA_ _ __RboX.__ (radivus bBoOX) o o e e e e e e N

Komenda rysuje prostokat 2z zaokraglonymi rogami o wierzcholkach
w punktach X0»Y@rX1isY1l.
# Fbox» Prbox

Sktadnia® Rbox X@»YOrX1rY1l
Skrot ! Rb X@»Y0rX1yY1
X2rYOr»X19¥Y1l: jok w komendzie Box

Rhox @+:0»300,100
Rbox 1€+10,305,105
Rbox 402,2098:133,%0
Defline 3

Rbox 100,50,530,110

108 . KOMEND A o RO . AP BRI Y s i i minin oo i i s s i S R
Komenda czyta zmienno z linii Data i jej wortosé przypisujle zmie-
nnej’var?’,

¥ Datas Restore

Sktadnias: Read vorlevarl,..
Gkrot 2 Rea varlbyrvorl...

Fatra: linta

78



189 ____KOMENDA____Relsceek.__(relative seek) e e R

Komenda przesuwo glowice w dysku o okreslonq liczbe danych w pra-
wo lub lewo od pozyc)i biezace).
* Seek

Skladniao® Relseek [InsX

Skrot ! Rel [£In:¢X
n!X? stater zmienne lub wyrazenia numeryczne okreslajace odpowie-

dnio? numer plikur przesuniecie wzgledne gtowicy

Open “0% &1y "DAT”
Print #1,"1234547890"
Seak +1+8

Print Loc ($1)

Rel secek #1+-5

Print Loc (%1)

190 o KOMENDA o R EM e (P MO T K ) e o e e e e e e e e e e e o e e e o s e e R

Komenda powodujer ze dalsza czesé linii nie jest wykonywana -
astanowi komentorz.

Sktadniat Rem text
Skrot : R text
Skrot $ 7" text

Do
Rem TO JEST INSTRUKCJA REM
Print I’
Inc I
Loop
D% o re s SSTE D o PP IO s M PRI i i o oo i R

Komenda powoduje otwarcie petli Repeat-Until.
# Until

S8ktadnia3 Repeat
Skrot 2 Rep

Fatrz: Until

99



192 RKOMENDA . _ResServe (P eSO PVE ) o e e e e N

Komenda przesuwa Himem rezerwulac « ten sposob obszar pamigei
niedostepny dia Basico.

Gkladnia?! Reserve Y

Skrot t Rese Y

Y: statar zmienno lub wyrazenie numeryczne okreslajace ilosé baj-—
t.éw pamieci pozostawionych dla Basic?’a

Print “"Himoem”»"Fre”
?

Print HimemsFroe (@)
Reserve Fre(@)-10240
Print HimemrFre(0)
Reserve Fre(Q)+10240
Print HimemsFre(Q)

Patrz Exec

193 . _KOMENDA. . .__Restore_ . (restore) o e e e R

Konenda powoduje przewijanie zbioru Data.
#* Readr Data

Sktadnia®: Restore C[labell
Skrot : Res [labell

Read AvBsCsDsE

rRestore

Read FeBeHy I

Restore label

Read JrKelL M

Frint A’B’C'D'E?PFPG'HIT UKL
¥

Iata 1+2»3

label

Data 4+5e697

194.. .. KOMENDA __ . _Resume __(resume) o o e e =N R

Romenda wskazuje micjsce pourutu 2 podprogramuy obslugi biedu.

10¢



# On Error

S8ktadnia: ResumelNextlClabell

Skrot t Resu [CNextlClabell

Jezeli zastosujemy Resume to powrdt z podprogramu nostapi do 1li-
niiv w ktére) wystapil btader Resuma Next - do linii nastepne) po
te)r w ktorej wystopil biade Resume laobel - do linii nastegpne) po
etykiecie (label).

Patrz: On Error

IO e  KOMEND AL . a RECOP I L CBE IR D e i i o s s s i i sl ol o R

Komenda powoduje powrdt z podprogramu.
# Procedure

S8kiadnia: Return
Skrot ! Ret

Patrz: Gosub

196 FUNKCJA__.__Right$__(right dollar) c e R

Funkcj)a wycina 2z prawe) strony danego tahncucha okreslonaq ilosé
znakow.
® Midsy Lefts

Sktadnia® Right$(stringlr,nl)

string? astata lub zmienna tekstowa

n?: statar zmienna lub.wyrazenie numeryczne okredlajace ilosé zna-
kowr ktore maja zostad wyciete

N$="Gf A-BASIC~”
Print Rights (N$)
Print Right$(N$,5)
Print Right$ (N$,12)

197 . . KOMENDA_._ _Rmdir__(remove directory) o R
Komenda usuwa folder z dysku.

# Mkdir

101



Skladnia: Radir foldername
Skrot ! Rm foldername

foldernome? stala 1lub zmienna tekstowa okreslajoca nazwe folderu

Mkdir "ASTEST”
Files “Asx*.»#”
Rudir “ASTEST”
Files “Az#* u”

T e P UNK A o RN . TP ONT O o i i i o o o s e i e G s R

Funkcja losowa o wartosciach z przedziatu 0-1.
¥ Random

Sktadnia: Y=RndL (X)]

Far I=1 To 29
Print Rnd
Next I

199w NOMENDAL . iRBBE Cc IR LONTE. BREY c i i o e v o s i i s R

Komenda wycina z prawe) strony zmiennej tekstowe) 'var? tyle zna-
kowr ile wynosi dlugosc zmienne]) "sets$’.
# Leet

Skiadnia: Rset set$=vars
Skrot : Rs set$=var$

AS="AAANAAAA”
B$="Space$(7)
Cé="GFA”"

fset A$=C%

Rset B$="GFA-BASIC”
Print A%

Frint B%

20 e KOMENDA o SR U i T ) o o i s i e i e i s it R

Komenda uruchamic progroam.
# Cheains Fsave

102



Sktadnia: Run

Print “"TESTUJE KLAWIATURE"
If Upper$(Inputs$(l))="8"
End

Else

Run

Endif

20 KOMEND A 8oV e - SOV R Y e s s R S

Komenda zapisuje program na dysku.
¥ Loady Psave

Sktadnia: Save filename
Skrot : Sa filename
filename: stalta lub zeienna tekstowa okreslajaca nozuwe programu.

Save “A:\FROG”"
Files "As\#, %"

202 . KOMENDA. ... .Beako_(seek) . o e e e e 3

Komenda ustawia gtowice w napgedzie dyskowym nad okreélonag dana.
# Locy Relseek

Skladniat Seek [€In.X

Skrot t See [$InvX

n'X3 stater zmienne lub wyrazenia numeryczne ckreslajace odpowie-
dniot numer plikur polozenie giowicy

Fatrz! Relseek

203 . _KOMENDA..__Setcolor__(set color) oo e e el S

Komenda definiuje nasycenie skladowych RyGyB dla poszczegdlnych
kolorbw.

Skladnia: Setcolor N:RyGyB lub Setcolor N»X
Skrot t Se NvRsGeB lub Se N X

103



NsR2GyB: staler zmienne lub wyrazenio numeryczne okreslajace od-
powiednio: numer kolorur nasycenie koloru R(2-7)s G(0-7)y B(0-7)
X=256%R+16%G+B

Wystepuje tu niekoensekwenc ja dotyczaca numerac)i kolorow w komen-—
dzie Setcolor 1 Celor (oraz pozostalych komendach graficznych).

NUMERY KOLOROW DLA INSTRUKCJI COLOR I SETCOLOR

——————— T — T ————— v ——— ———— —— — —— - ———— — T —— ———— {— —— . ————— - — T — —— - ————— -

Rozdzielczos¢ srednia Rozdzielczos¢ niska
Color Setcolor Color Setcolor
@ @ ] o
i 3 : | 15
2 : & 2 i
3 2 3 2
4 5
] é
é 3
7 o
8 7
9 8
10 ?
11 10
12 12
13 13
14 11
15 13

———— ——— ———— T — S e S e S o o St S S o . o — T —— —— . — —

Circle 30¢,100,50
Setcolor ©,0,0:0
Setcolor 39v7¢7»7
Pause 100

Setcolor @+797+7
Setcolor 3+0,0,0

204 _KOMENDA____Settime__(set time) e S
Komenda ustawia aktualny czas i1 date.

Sktadnia: Settime timestringrdatestring
Skrot ! Sett timestringrdatestring
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timestring® lancuch o postacii’ggimmiss”’
datestring: lancuch o postaciz’ddimmirr?’

TLté$=Time$

Dd$=Date$

Print Time$rDate$

Pause 200

Settime “15:30:11"y”"29.6.1984"

Print Time$»Date$

Pause 200

Settime Tt$,Dds

Print Time$sDate$

Poause 200

200 KDMENDAL ... BURC . CBEPBON QLY i imiins it v o e s i P -

Komenda powoduje zapamietanie ekranu w postaci zmienne) tekstowe).
#* Get» Puty Sput

BSktadnia: Sget X$
X¢$: zmienna tekstowa

For I=1 To S

Circle 320,100y 1I%30
Next I

4

Sget AS

Cls

Pause 50
r

Sput AS
Pause 300
D00 PUNREDIA . TG0 B ERUIIRY o v i s v s o s o i s

Funkcja przyjmuje wartosé -1 dla argumentow ujemnychs @ dla argu-
mentu réwnego zeru i 1 dla argumentow dodatnich.

Sktadniat Y=8gn (X)
X3 statar» zmienna lub wyrazenie numeryczne dowolnego typu

Do
Input A
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Print Sgn (A)
Loop

207 . _FUNKCJA_ ___8in__(sinus) 8
Funkcja oblicza wartosc sinus(x).

S8ktadnias Y=8in (X)
X2 statar zmienna lub wyrazenie numeryczne dowolnego typu

Plot 320,100

For I=1 To 5400
X=]1/24%Cos (I#Pi/1860)
Y=1/48%8in (I*Pi/180)
Draw To 320+X»100+Y
Next I

RO KUME NN o BOUINE . CBBOIVEY i it sou s s ks s o R o S b s S

Komenda programuje generator akustyczny.
#* Have

Sktadnia: Sound Channel rVolumesNoterOctavel»Timel

8Skrot ¢ So Channel yVolumserNoterOctavel»Timel

Channel -kanat (1-3)

Volume—-glosnosc (@-13)

Note-nuta (1-12)

Octave-oktawa (1-10)

Time-czas po upltywie ktorego wykonana zostanie nastepna instru-
kcja (w 1/50 sek)

For I=1 To 8
Sound 1715s1,1740
For J=1 To é

Read A

Sound 1+15A»1,20
Next J

Restore
Next I

4

Data 3¢S5v698910212»

166



R0Y e s FUNKCIA e . cBPOC O o (BPOCH FOL L QWY s 0 cvm s oo s v s o s o s S
Funkcj)a tworzy lancuch spacji zadane) dlugosci.

Sktadnia? X$=Space$ (X)
X:istalarzeienna lub wyrazenie numeryczne okreslajace ilosc spacji

For I=0 To 20
Frint Spaces$(I)?I
Next I

B0 i NI N D R o BT s U D O Y s i i o e s o o 7 50 e 6 o A e S
Komenda powoduje wydrukowanie zadane] ilosci spaci.

Sktadnia2 Print Spc(N)
Nistalarzmienna lub wyrazenie numeryczne okreslajace ilosc spac )i

Frint “GfA“$Spc (10) }“BASIC”
Print “gora”§Spc (400)5"dol”

211 __KOMENDA....Spoke..Sdpoke__Slpoke..(supervisor poke)__..__S

Wazne zmienne systemowe oraz niektore rejestry komputera (np. re-
Jestr Video) =zoitaly zabezpiecrone przed zmiana ich wartosci ko-
menda Foke. Dostiep do nich jest mozliwy tylko w trybie Superviso-
ray poprzez kome dy Spoker Sdpoke i Slpoke.

Sktadnia i opis parametirew jok dla komend: Poker Dpoke i Lpoke
Box @+9+4639y199
X=Feek (AHFFB20A) lAdres rejestru Video
Spoke &HFFB20A»3
Pause 50
Spoke &HFFB820Ar»254
REL e KOMENDA o OP P L LR (P PAEO) v i s ot s S i S

Komenda wywoluje sprite’a w punkcie o zadanych wspotrzednych.

Skladnia® Sprite A$C»X»Y)
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Skrot t Spr ASLCeX»Y]

Sprite jest obiektem o wymiarach 16x1é6 pikseli i sklada sie 2
dwéch rysunkow (mogo byc w roznych koloroch) nalozonych na siebie.
Forinicecie parametrow XyY powoduje ?schawanie? sprite’a.

A$: lancuch dafiniuvjacy postac sprita’a

AS=Mki% (1) +Mki$ (D) +Mli 3 (My) +Mkid (color 1)+Mki$(color 2)+16x(Mkid
(*ancuch 1)+Mkis$ (Tancuch 2))

DxyDysprzesuniecia x i y sprite’a wzgledem punktu o wspoatrzednuych

X3 Y

tancuch 1216 danych 1é6-bitowych definiujacych rysunek w koloree 1

fancuch 2316 danych 1é-bitowych definivujacych drugli rysunek o ko-

lorze 2

Dota &x00000Q00000000004x1111111111111111
Dota &x000000C2001100000,4&»1000200000000001
Data &x00000¢0011000000r4x1020000000000001
Data &x00002C2011000000,4x1000002000200001
Data &x00Q00000010002000,4%x10000000000000021
Dota &x2000000000000000,4x1000000200260201
Dota 4x0000111001110000,4&%1000000000000001
Dota &x0011111111111000,4%x10000200002003001
Dota &%x0011111111111000,4%x1000000000000001
Data &x0011111111100200,4&x1000000600000001
Data &x0011111111000000,4&%1200000000000001
Dato &%x0011111111100000,4%x10000000000300001
Data &x0011111111111000,4Xx10002030060000001
Dato &x0001111111110000,4%1000220000000001
Data &x0000111011100000,4x10000000000002921
Data &x0000000000000000y4x1 11111312113 11111
4

AS=Mkis (1) +Mkis (B) +Mkis (8)

AS=A3+Mkis (2)+Mkis (3I)

r

For I=1 To 16

Read AsB

At=AS+Mkis (A)+Mkis (B)

Next I

14

Deffill 1,2+ 4

Pbox 150,50 4C0y 150

For I=0 To &3% Sten 2

Vsync
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Sprite AS»I,1/639%19%
Next I

B$=A$

For I=1 To 140
Sprite B$»35+1,40+1
Vsync

Next I

End

B i RN NI . BPRIR s SMPOIN Y i s s o o a S

Komenda powodujle wywolanie ekranu zapamietanego komendq Sget.
#* Bety Sget» Put

Skiadniat Sput X$L,M1]
X$: zmienna tekstown
M: patrz Put

Patrz: Sget

AW i il PUMRE S e BY P A QUOAT R TOON Y ciiioin i i i s oo s o i S
Funkcja oblicza pierwiastek kwadratowy argumentu.
Skladniat Y=Sgr (X)
Input X
Input Y
Przekatna=8qr (X"2+Y"2)
FPrint Przekatna
LI NMENDA . s BEOP TP Y i s i A i A S

Komenda wstrzymuje wykonywanie programu.

Sktadnia? Stop
Skrot : St

For I=1 To 10
Frint I

a7y



If I=3

Stop
Endif
Next I

216 FUNKCJA_ .. Str$__(atring dollar) c e e e e S

Funkcja przeksztaica zmiennag numeryczng w tekstowaq.
* Val

Sktadnia: Y$=5tr$(X)
X: stata lub zmienna numeryczna dowolnego typu

A=3.05E+58
B=4&022

Print Strs$(A)
Print Str$(234)
Print Strs$(B)
Print Strs$(1/3)

217 viun FUNKEJAL Bt ingS.  (ubring dollorYuaccaucacunasa s S

Funkcja tworzy zmiennqg tekstowq skladajaca sie =z n powtorzen za-
danego tancucha.
#* Space$

Skiadnia: String$(nsstring) lub String$(n»c)

nyc: stater zmienne lub wyrazenia numeryczne okresdlajace odpowie-
dnio: ilosc¢ powtorzeny kod ASCII

string: dowolny lancuch

Z8="RA"

Print String$(50,Z%)
Frint String$(50,"A")
Print String$(50,465)
Print String$(25,»"AA")
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218 . _ _KOMENDA____Sub_ _(substraction) . e e e e e S

Komenda odejmu)e od zmienne) ’'var? wartosé "'n’.
#* Dec

Sktadniat Sub varen

Skrot t § varen

var: zmienna numeryczna dowolnego typu

nt statar 2eienna lub wyrazenie numeryczne dowolnego typu

T=Timer

For 1/Z=1 To 10000
Sub AX»S

Next 1/

Print (Timer-T)/200
A/L=0

T=Timer

For IZ=1 To 10000
AZ=AZ-5

Next IX

Print (Timer-T)/200

219 . _KOMENDA_ . _Swap_._(swop) ... _ e S . =0
Komenda powoduje zamiane wartosci dwoch zmiennych.

Sktadnia: Swop varlsvar2
Skrot ¢t Se var svar2
varlrvar2: zmienne dowolnego typu

Dim A(3)»B(8B)
Arrayfil! B()»8
’

AS="]1lewy”
B$="prawy”

’

Print A%:B$
Swap AS,BS
Swap AQ)yB()
Print AS,»BS$
Print A(8)»B(2)
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220 KAMENDAL . cBYST ML VRN E M) s s i o o i i e G i s i s o 8

Komenda powoduj)e powrot do TOS-u.
* Quit

Skladnia: System
Skrot : Sy

Alert 3»"Czy napewno chcesz opuscic program®»1»” OK CANCEL"»J
If J=1

System

Endif

221 . _FUNKCJA____Tan_._(tangent) e T

Funkcja oblicza wartosc tangens(x).
* Atn

Sktadnia: Y=tan(X)
X: statar zmienna lub wyrazenie numeryczne dowolnego typu

Input Rad

Print Tan (Rad)

Input Grad

Print Tan (Grad*Fi/18@)

PRL s NOMENDO e TICE s SBOIOEDY i ciisasiissacianssmmss s s o o 5 S s T

Komenda wysyta tekst w okreslone miejsce ekranu.
#* Deftext

Sktadnia: Text X»Yy[Mrlstring

Skrot : T XeYeCMrIstring

X»YsM: stater zmienne 1lub wyrazenia numeryczne okreslajace odpo-
wiednio: wspolrzedne X 1 Y poczatku wydruku oraz odlegiosc miedzy
pierwsza 1 ostatnia literqg

Deftext 1,16:,0,21
AS="AREC D~

Taxt 1@,50,A%

Text 1@»120y202,A%

112



Deftext 1+0,016

Do
Input I
Cls
Text 300,160»1:5tr$(I)+"ABC D~
Loop
2B i i FUNKC A . TIREE L. L LMO  BOT TN it i i s i s s s s i o

Funkcjo podoje aktualny czos.
#* Settimer Date$

Skiadnia: X$=Time$

Deftext 1+1690,32

Do

Print At(1,1)3Times
Text 400,40, Time$
Text 240,180»Times
Loop

R2R i FUNKD I o TR B0 i SRR MO oo i i o v e o o i G oo

Funkcja podaje stan licznikar» ktorego zawartosc zwieksza sie o
co 1/200 sekundy.

Skladnia: Y=sTimer

T=Timer

Repeat

Z=Int ((Timer-T)/2) /100
Print At(38,3)3Z

Until Inkey$()""”

225 __KOMENDA__.__Titlew__(title of window) o o s

Komenda nadaje tytul zadanemu oknu.
#* Openwr Infow

Skiadnia: Titlew nr"titel”
Skrot : Tit ny"titel”



n: statar zZmienna lub wyrazenie numeryczne okreslajace numer okna
titel: stata lub zmienna tekstowa okreslajaca tytul

Openw 1,100,50
Pause 100

Titlew 1y“"Window 17
Closew 1

Openw 2,200,100
Fause 100

Titlew 2y “"Window 2°
Closew 2

Titlew 3»” 3
Titlew 4y~ 4 *
Openw 31105150
Fause 1090

Closew 3

2l e ROMEND R e TP ON s CERREE BN s s s i i i e s i Sl S e T

Komenda wiacza sledzenie programu.
# Tron %» Troff

Sktadnias: Tron
Skrot : Tr

Tron
Do
Loop

P aar e ROMENIA oo TRONF (RS O UMb vvcuas vesasess smminmawmaat

KRomendo wlacza sSledzenie programu 1 zapisuje tresé sledzenia
w pliku o zadanym numerze.
#* Trony Troff

Sktadnias: Tron =n
Skrot 2 Tr [¥0n
nistatar zmicenna lub wyrazenie numeryczne okreslajace numer pliku

Opan “"R”s31y “TRON"

Tron =1
For I = 1 To 19
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Print I3
Next I
Troff

QB KOMENDA T POFE L CUTACR 0P Yl cns i s s i i o i i

-

Romenda sowoduje wylaczenie sledzenia programu.
# Trons Tron®

Sktadnias Troff
Skrot : Trof

Fatrz: Trons

229 KOMENDA____Until__C(until) . SRR

Dopoki nie =zostanie spelniony zadany warunek komenda proekazuje
sterowanie do linii Repeat.
# Repeat

Skladnia: Until condition
Skrot T U condition
condition? porowrnanie dwoch statych lub amiennych dowolnego typu

Repeat
=fH+1
Print A

Unt i1l A=29

230 . _FUNKCJA__... .Uppers$__(upper dollar) o e e )
Funkcja wymienia w zadanym tancuchu male litery na duze.

Sktadnia: X$=Uppers$(string)
astring: stala lub zmienna tekstown

A$="basic”

Print Uppers (A%$)
Print Upper$(”"ia™)
Print Uppers(“GFfA”)



BB Y i P UNRE L s s SV OR i cs CVIED RSO D, i e s s oo o v i e o s o i o v

Funkcja oblicza wartosc tancucha.
# Strs

Sktadnia? X=Val (X$)
X$3 stala lub zmienna tekstowa

A$="00950 Warszawa 35"
Print Val (AS)

Print Val ("1.5e+05")
Print Val ("GfA™)
Print Val ("&HFF”~)

IR UNKE IR = a VL T a ST HET oo s e s i P T S o S S vV
Funkc)a podoje diugosc tancucha dajacego wartosc.

Sktadnia? X=VUal?(Xs$)
X$: stala lub zmienna tekstowa

AS="22 DM~

Print Val ?(AS)

Print Val?("1.0e+19")
Print Val?(“1el19")”
Print Val?("&X1010011")
Print Val?("AB123")

233 _FUNKCJA____Varptr__(variable pointer) v

Funkcja podaje adres komorki poczawszy od ktorej przechowywana
Jest zadana zmienna.

Sktadnia: X=Varptr (var)
var: stala lub zmienna dowolnego typu

AZ=17

N$="Gf A"~

’

Print Varptr (AX)

Print Lpeek (Varptr (AX))
Print Peek (Varptr (N$))
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Print Peek (Varptr (N$)+1)
Print Feek (Varptr (N$)+2)

234 . __ _KOMENDA____Vdisys__(vdi systen) e v

Komenda wywoluje zadang procedure GEM-u z biblioteki VDI.

Sktadnia?! Vdisys
Wywolamy funkcje definiujaca linie uzytkouwnika {patrz: Defline)

Defline 7

Dpoke Contrles113 ! kod operacyjiny funkcji

Dpoke Contrl+2,0

Dpoke Contrl+4,@

Dpoke Contrl+ér1l

Dpoke Contrl+8,0

Dpoke Contrl+12,2

Dpoke Intinr&x1010101010101010 ! 1é6-to bitowe stowo stanowiqgce
’ wzor uzytkownika

Vdisys

¥

Box 100+100,200,150
23S Void_ _(void) e ———— v
Komenda pozwala wywolod¢ funkc)e bez wyprowadzenia je) wartosci.

Sktadnia: Void Lfunctionl]

Fatrz: Gemdos

236 . KOMENDA. .. Vsync._(vertical synchrenization) . . __ v

Komenda powoduje wstrzymanie wykonywania programu do chwili poja-
wicnia sie impulsu synchronizacji pionowe).

Sktadnia: Vsync
Skrot : Vs

Fatrz: Sprite

117



.3, i SO _KOMENDA._. ... . Nave._ ‘zsave)

————————————— " —— T —— ———— — b — — — ——— ——

Komenda ustawia rejestry generatora akustycinzjo.

Skladnia? Wave chonncelrchape channelsshapeessadulationrtime
Skrdt 2 Wa channelrshape channeleshapersrmsilotionstime

-1!- ———————————————————————————————————————————— Ty | — v — - S v — v ——— —— T
Channel (. nal)
______________________________ e o e e R SR B R R
S ®im dzwick
__________________ Y i . e . S50 W e - S ey - e (8 e ——— .-—_——-T--.-—--om——q—--.
C I B i A : P A
——— —— ————— ] —— o ——— | o . . i s s v | s s ot s i ' —————————————————— o e
32 I 16 : 8 ! 2 |
_________ | R R e ——— R I B ]

——— —— ——— T ————— v ] s o — i ———— — ——— —— - — — e —————————— ———

- o  at v —— -t oo — S ————— - — i — v —

madulations czystotl iwoéé obwisdni (F 635239)
time? jok w kosendzie Sound

T ) $hape (obwiedniad 1
T~ lNete203.00
A 4 Sy 6» 75 15
s PR o
\AAAAAN L 10 o
'"::Z:::::: ______ o . LT
A 2
“';:::::Z:ZZZZ"'“'" "I; """""""""""""""""""""""""""""""""""""""""
CTANAAAN VT
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Fripy “5°

Sount 1:15,5,4,20
Pris» “oa”

Sormd ulbrdi4)y29
Prith “#exn”

Sountg 3 15+2+4,29
Prime “#ains"

Hove 7:7+@960535,300
Print “wesne”

Have 0,0

238. . . KOMENDA..._ Wend__(while wend) oo __

Komenda kohczy petle While-bWend.
® While

Sktad-ia: Wend

Patr=z: Wrile

239 e KDENCA_. While__(while)

Komenda otwiera petle While-Wend. Petla jest wykonywana
Jest spelniony wirunek w komendzie While.
* Nead

Skiadnioc: While condition
Skrot t W cond{tion
condition?® perdwianie stalych lub zmiennych dowolnego typu

While A4 190
A=A+l
Print A

kend

240 . ___FUNKCJA_ .. _Windtab ... (w.ndow table) . _ _ . ___

Funkcja podaje adres tablicy opisujace) otne.
# Openw

Sktadnia® Y=Windtab

————W
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STRUKTURA TABLICY WINDTAB
Dane dla okna numer 1.
handle-numer identyfikacyjny okna (dla potrzeb GEM-u
patraziMenu pkt.2.»0n Menu MessagerProcedure Slider):
inny niz numer okna w GFA-BAGSICUS
Windtab+2 - skitadniki okna
Windtab+4 - wspolrzedna X lewe) krawedzi okna
Windtab+é ~ wspoélrzedna Y gorne) krawedzi okna
Windtab+8 -~ szerokoéé okna
Windtab+10 - wysokosé okna
Dane dla okna numer 2
Windtab+12 - jak Windtab
Windtab+14 - jak Windtab+2
Windtab+1é6 - jak Windtab+4
Windtab+18 - jak Windtab+é
Windtab+2@ ~ jak Windtab+8
Windtab+22 - jak Windtab+1@

" WE S AR R RS EEE R R R RS RS RS EEEES RS EE AR TR EEEEESEERS e R RS

Dane dla nastepnych okien

S S i e S —— o — T ————————— T ————————— T ———— {—— o _— ——————— i {—— —— —— o ———————— i . —

Windtab

Sktadniki okna okreslamy ustawieniem bitow. Znaczenie bitow jest
nastepujace?

Bit o linia tytuiowa okna

Bit 1 pole zamykajace okno

Bit 2 pole powiekszajace okno do peinych wymiarow
Bit 3 pole przesuwajace okno

Bit 4 linia informacyjna okna

Bit S pole zmieniajace wymiory okna

Bit & pole za strzalka w gore

Bit 7 pole ze strzolkaq w dot

Bit 8 slider pionowy

Bit ¢ pole ze strzalka w lewo

Bit 10 pole ze strzalkaq w prawo

Bit 11 slider poziomy

241 ___KOMENDA____Write s__(write number) - e W

Komenda zapisuje state i zmienne dowolnego typu na dysku.
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Sktadnia® Write Fnsvarlrvorld

Skrot : Wr Snyvarlevarld

n? stalarzmienna lub wyrazenie numeryczne okreslajace numer pliku
var?! stale lub zmienne dowolnego typu

Open “0%"»$1y"dat”

Write €1, "Karol "»"May”“»18

Close

Open “I”»$1y~dat”

Input $lsImied)Nazwisko$rWiek
Print Imie$’Nozwisko$’"lat”’Wiek
Close

242 ___FUNKCJA____Xbios__(extended basic input output system)___X
Funkcja wywoluje zadang procedure Xbios-u.
Sktadnia? Y=Xbios(opcr» list of parameters)
opcistatar zmienna lub dowolne wyrazenie okreslajoce numer proce-
dury
list of parameters: listo parametrow
WYKAZ WAZNIEJSZYCH FUNKCJI XBIOS-u
Opc (hex) Nazwa Opis funkcjyi

—— . b S B S S g S S S W W S S G G G i S W S S — A — o — — T T o S oy bt bt e i

82 physbase () funkcjo podaje adres pamigeci obrozu (fizyczny)

3 logbase () funkcja podaje adres pamieci obrazu (logiczny)
04 getres() funkc ja podoje cktualng rozdzielczosc:
@-niskasi-sredniar»2-wysoka

05 setscreen vstawio parametry obrazu? a-adres logiczny» b-
(arbiLIfcti) fizycznyr c-rozdzielczosc

&7 setcolor uvstawia nasycenie (b) koloru o numerze a?¢ dleo
(arb:I) b{(® podaje aktualne nasycenie

10 keytbl definiuvuje klawiaturer a..c—-128 bajtowe Ifancu-

(a..c:LI¥) chy zawierajace kody wysyitane przez poszcze-
golne klawisze? a-bez SHIFT-u» b-z SHIFT-ecm
c~z CAPS LOCK

11 random() podaoje liczbe pseuvdolosown
23 kbrate definivuje opoznienie (a) i czas repetycii (b)
(arbsLI?) klawiatury
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9. WYKAZ BLEDOW

Bledy edycjit

- Editor-Internal Error. Blad wewnstrzng rdytora. MHoze wystapid
po uzyciu instrukc)i Poke w obszuarze pocizci zajmowanym przez
edytor. Naleiy wczytaé ponownie cdytor,

= While without Wend. ijiyto While bez Wend.

~ Repeat without Until. Uzyto Repeat bez Uatil.

- Do without Loop. Uzyto Do bez Loop.

= For without Next. Uzyto For bez Next.

= Wend without While. Uzyto Wend bez While.

= Until without Repeat. Uzyto without bez Rapeat.

- Loop without Da. Uzyto Loop bez Do.

- Next without For. Uizyto Next bez For.

= If without Endif. Uiyto If bez Endif.

= Endif without If. Uikyto Endif bez If.

- Else without If. Uizyto Else bez If.,

- Else without Endif. Uiyto Else bez 7 dif.

-~ Exit without a loop. Uzyto Exit poza petla.

= Procedure without Return. Procedura nie ma Return.

= Procedure defined twice. Uzyto dwukrotnie te) somej nazwy pro-
cedury

- Return without Procedure. Uzyto Return bez Procedury,

= Label defined twice. Uiyto dwukrotnie te) sam2) etykiety.

= Local only allowed in Procedure. Zmicnne lokalne (Local) mozna
definiowaé tylko wewnqtraz Procedury.

- Local not allowed in a Loop. Zmiennych lokalnych nie mozna de-
finiowac wewnatrz petli.

- Function defined twice. Uzyto dwukrotnie te) sawci nazwy fun-
kcii.

- Goto into/out of a For Next Loop or a Procedure. Uiyto skoku do
lub z petli For Next lub Frocedury.

~ Resume into a For Next Loop. Uzyto Resume wewnqgtrz petli For.

- Resume without Frocedure. Uzyto Resume na zewnagtrz Procedury.

= Syntax error. Blad skiadni.

= Line too long. Linia za diuga (max. 252 znaki).
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Bigdy wykonania:

Bt edy

-1
2w
-3.
-4.

-5.
-6
"'7-

“9-
-10.

-39.

¥ X K X ¥ ¥ ¥ X X x =

x X X X

systemu?’

General error - Blad ogélny.

Drive not ready - Naped nie jest gotowy.

Unknown command - Nieznana komenda.

CRC error Disk check sum wrong - Zia suma kontrolna. Blad
zapisu lub czytania wykryty przez kontroler dysku.

Bad request - Zie polecenie.

Seek error. Track not found - Sciezka nie znaleziona.
Unknown media.Boot sector wrong-Blad sektora informacyjne-
go dysku.

Sector not found - Sektor nie znaleziony.

Out of paper - Brak papieru.

Write fault - Blad zapisu.

Read fault - Btad cazytania.

General error 12 - Blad ogolny 12.

Write protected - Zabezpieczony przed zapisem.

Media change detected - Wykryto zmiany nosnika.

Unknown device - Nieznane urzadzenie (zewnetrzne).

Bad sector (verify) - Zty sektor.

Insert other disk (request) - Wloz jeszcze roz dysk.
Invalid function number ~ Ziy numer funkcj)i. Blad zwigzany
Jest z preceduraq &h42 GEMDOS-u odpowiedzialna za wykonywa-
nie komend Seek i Relseek. Jednym z parametrow wejsciowych
te) procecury jest numer funkcji: @-ustawia wskaznik da-
nych n ba; tow od poczatku plikur 1-wzgledem polozenia bie-
Zacegoy 2-od konca pliku.

File not found - Pliku nie znaleziony.

Path not found - Scisiaka (Path) nie znaleziona.

To many cpgen filess - Za duzo otwartych plikow.

fcces denied - Odmowa dostepu. Wystepuje podczas otwiera-
nia nowego plikur gdy katalog dysku jest zapeiniony 1lub
plik o zadane) nazwie juz istnieje? podczas wykonywanic
komendy Nomer» gdy plik ma atrybut Read Only (tylko do czy-
tania).

Invalid handle ~ 7y wskaznik pliku. Wystepujer miedzs;
innymir gdy wymienimy dysk z otwartym plikiem» po czym be-
dziemy wusilowali z niego korzystaé lub go zamknac.

Out of wmemory - Brak pamicci. Wystepujle podczas ladowania
programur ktory nie miedéci sie w pamieci.
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~40.

—46-

~49.

""64-

~66.

# Invalid memory block adress - Ziy adres bloku pamieci.
Blad zwigzany jest z procedurami &h4Br»&H49 1 &H4A GEMDOS-u
odpowiedzialnymi za przydzialy pamigci.

# Invalid drive specification - Zie oznaczenie napedu. Moze
wystapicy gdy zZadamy danych (np. wolnej pamigci) z nie-
istniejacego napedu.

¥ No more files - Nie ma wiece) plikow.

* GEMDOS range errors Seek wrong? - Bledny zakres parametru
komendy Seek

¥ GEMDOS internal error -~ Blad wewnetrzny Gemdos-u. Moze byc
spowodowany brakiem komendy Close po komendach Bsave lub
Bload (wystepuje po skompilowaniu programu)

¥ Invalid executable file format - Ziy format wykonywanego
pliku. Moze wystaqpic¢ podczas wykonywaniao komendy Exec.

¥ Growth restriction failure. Blad zwigzany z procedura GEM-
DOS—-u Mshrink (&H4A) zmieniajaca obszar prazydzielonej pa-
miecisy wystepujer gdy zadana wielkosc obszaru jest wieksza
od obszaru dotychczasowego.

Biedy ipterpretera GFA-BASIC’a:

0.
1-

2.
3.
4.
3.
6.
7.
8.
?.
ie.
11.

12.

124

Division by zero - Dzielenie przez zero.

Overflow - Frzepelnienie. Oprocz sytuacji "normalnych’ dia
tego bitedu t3). dzielenia przez liczby bliskie zerur blad ten
wystepuje takze w programach skompilowanych podczas podnosze-
nia liczb bliskich zeru do kwadratu.

Number not integer - Liczba nie jest calkowita.

Number not byte - Liczba nie jest bajtem.

Number not word - Liczba nie jest slowem (1é6-bitowym).

Square root only for positive numbers - Fierwiastek kwadrato-
wy tylko dla liczby dodatnie).

Logarithm only for numbers greather then zero - lLogarytm tyl-
ko dla liczb wiekszych od zera.

Undefined error - Blad niezdefiniowany.

Out of memory - Brak poxieci.

Function or command not yet implemented - Funkcja 1lub rozkaz
jJeszcze nie zaimplementowana.

String to loong max. 32767 charokters - kancuch za diugil max.
32767 znakow.

Not GFA BASIC V1.0 program — Frogram nie jest nopisany w GFA-
BEASIC-u.

Frogram to long. Memory full - Frogram za diugl.Bruak namieci.



13.Not GFA BASIC progrum. File to short - Frogram nie jest na-
pisany w GFA BASIC-. Flik za krotki.
l4.A6rray dimensioned tuice - Tablica zadeklarowana powtornie.

1S.Array not dimensioncd ~ Tablica nie zadeklarowana.

16.Array index to large — Wskaznik Lablicy za duzy.

17.Dim index to large - Wymiar tablicy oo duzy.

iB8.¢rang number of indices. - Zla ilocd wskaznikow.

19.Frocedure not found - Froredura nie znaleziona.

20.1L.abel not found ~ Etukizia nie z=neleziona.

21.0a opan only “I"nput “0Yubpol  “"R7andom "AYppend “U"pdate

allowed -~ tozna otwierad tylhko pliki [s0:ReAsU.

22.F1le already open - Flik juz otwarty.

23.File & wrong - Zily numer pliku.

24.File not open - Flik nie otwarty.

25. Input wrong not numeric - Wprowadzona dana nie jest numery-
cZna.

26.End of file reached - Koniec zasobow pliku.

27.Teo many points for Folyline/Polyfill/Polymark max. 128 - Za
duzo punktow w instrukcjach Polyline/fill/mark (max.128).

28.Arroy must hove one dimension~Tablica musi miec jeden wymior.

29 .Nuymber of pointe to large for array - Ilosc punkitow =za duza
¢lo tablicy.

Ji.Merge - not an ASCII file - kaczenie tylko dla plikow ASCII.

3l.terge - line to loong - kaczenie ~ linia za diuga.

J2.==) syntax error program aborted - Syntax error.

33.Undefined label - Niezdefiniowana etykieta.

34.0ut of data -~ Brak danych.

35.Dota not numeric - Dana nie jest numeryczna.

36.8yntax error unpaired quotes - Syntax errory niesparoweny cu-
dzystow.

37.Disk full - Dysk jest pelny.

38.Command not allowz2d in direct mode -~ Komenda jest niedostepna
w trybie bezposrednim.

39.Frogram error. Goesub not possible - Blad programu. Gosub nie
Jest mozliwe.

40.Clear not allowes in For—Next_Loops or Froceduraes -~ Olear naia
Jest dostepne wewnatrz For-Next lub wewnatrz Frocedury.

41 .Cont not possible - Cont nie jest mozliwc,.

42.Farameter missing ~ Cpuseczony parametr,

43.Expression to complex - Wyrazenie zbhuyt ziorone,

44.Undefined function - Niezdefiniowana funkcjo.

45.Too many parameters - Zbyt wiele parametrow.

46.Farameter wrong must be a number -~ Zty parametir. musi buyc 1i-
czba.
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47 .Parameter wrong must be a string - Zly parametrsmusi byc tan-
cuchem.

48.0pen “R” record lenght wrong - Zla dlugo$éé rekordu.

49.Undefined error 049 - Biad niezdefiniowany.

S50.Not an “R” file - Flik nie jest typu “R".

51.0nly one Field per Op2an "R” aollowed - Dostepne jest tylko je-
dno pole typu "R".

S52.Fields larger then records lenght - Dlugnsc pola jest wiecksza
od diugosci rekordu.

53.Too many fields max. 19 - Zbyt wiele pol max.19.

94.6ET/PUT Field string lenght changed -Dlugoéc pola w komendach
GET/PUT vlegia zmianie.

95.6ET/PUT record number wrong - Ilos¢ rekordow w komendach GET/
PUT ulegla zmianie.

60.Sprite. String lenght wrong - Zla ditugosc tancucha Sprite’a.

61 .RESERVE error - Blad RESERVE.

62 .MENU error - Biad MENU

63 .RESERVE error - Blaqd RESERVE.

64.Pointer (¥x) error -~ Blad wskaznika *,

90 .LOCAL error - Blad LOCAL.

91.FOR error - Biad petli For.

92.Resume (Next) not possible Fatals For oder Local - Resume
(Next) nie jest mozliwe.

102.2 bombs-bus error. Peeck or Poke possible wrong - Frawdopodo-
bnie zty Peek lub Poke {(patrz komenda Spoke).

103.3 bombs—-adress error. Odd word adress! Possibly at Dpokey
Dpeeky Lpokes Lpeeck.- Blad adresu. Adres jest liczbagq niepa-
rzysta. (Powinien byc parzysty). Mozliwy biad instrukcji
Dpokey Dpeekr Lpoker Lpeek.

104.4 bombs-illegal instruction executed in machine code. Niele-
galna instrukcja wykonana w kodzie maszynowym.

105.5 bombs-divide by zero in 68000 Machine Code. Dzielenie przez
zero w kodzie maszynowym

Biedy kompilacjis

- Can’t compile. Check with Interpreter. - Kompilacja niemozliwa.
Sprawdz z interpreterem.

= Compile error. No GFA-Basic File. - FProgram nie jest napisany w
GFA-Basic’u.

~ Compile error. Syntax Error in Programs. - Blad syntaktyczny w
programie.
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~ Compile error. Read Error. - Blad czytonia.
~ Compile error. Write Error. - Blad zapisu.
- Compile error. SAVEFR{G-write error.- Blad zapisu (pelny duysk).

Program kompilowany nie powinien zawierac nastepujacych instru-
kcjis

- Cont ~ Fsave
- Deflist - Soave
- List - Stop
- Llist - Tron
- Load - Troff

Wystapienie jedne) z powyzszych komend powoduje wygenerowanie ko-
munikatu: (np. dla komendy Stop)

Compile error. STOF??. ContinueiAbort

Jesli wybierzemy Continuer program bedzie nadal kompilowany a
wskazana komenda bedzie ignorowana.



6. OFIS FOMPILATORA

KRompilator GFA-BASIC’a jest Kompilatorem dwuprzebiegowym.
Rompilacja przyspiesza w istotny sposob te programyr w ktorych
viyto wielu zmiennych typu INTEGERy w przeciwienstwie do progra-
mow uZywajacych zmienne rzeczywiste.

Fonizsze zestawienie zawiera czasy wykonywania programu zapeilnia-
Jacego ekran komenda Foke (na podstawie ST COMPUTER 2/87).

Fetla For...Next

Interpreter Kompilator
Integer: 1096 sek 3,395 sek
Real H 13+27 sek 4933 sek

Fetla Repeat...Until

Interpreter Kompilator
Integer: 21+51 asek 3»38 sek
Real B 23,02 sek 6v03 sek

Dlugosc programu skompilowanego jJest wieksza od zrodiowegor roz-
nica ta zmniejsza sic w miare wzrostu diugosci programu zrodiowe-
go. Przykladowe dlugosci programow zZrodliowych i skompilowanych
podano ponizej (ST COMPUTER 2/87).

Interpreter Kompilator
264 4339
1370 8747

56409 86740

Z doswiadczenia autora wunikar Ze nie zawsze krotszy program zro-
dlowy daje krotszy kod wunilkowy. Dwa ponizsze programy daja ten
sam efekt» a zestawienie ich dlugosci wyglaoda nastepujaco:

Interpreter Kompilator
Frogram 1 236 3776
Frogram 2 244 3160
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*Program 1
Text 1,10y "Linia 1~
Text 1,20»"Linia 2°
Text 1,30»"Linia 37
Text 1,40)“Linia 4°
Pause 100

'Program 2
For 1X=1 To 4
Read AS
Taxt 1:108iXrA8
Next IX
FPause 100
Data Linia 1rLinia 2vLinia Irlinia 4

Czas kompilowania zaleiy rowniez od rodzaju napedu dyskowegor dla
praykiadu podano czosy kompilacji programu o dlugodci 56 kB.

Floppy Ram-Disk Hard-Disk

?S sek 4@ sek 42 sek

Obstuga kompilatora.

Po zaltadowaniv kompilatora noc ekranie pojawia sie panel steru-
Jacy =z czteresa przetacznikami?

Stop !

- Ever - powodujer ie skompilowany program moze byé zatrzymany
klawiszomi® CTRL + Shift + Alt w dowolnym momencier

- Loop - program moze byé zatrzymany jak wyzejrale tylko weuwnatrz
petli»

- Never- program nie wmoZze by zatrzymany.

Trapvs
- "4 - matacza sledzenie skompilowanego programus
- 7= -~ wylacza sledzenie.
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Errors:

- Text - powoduje wyswietlanie standardowych komunikatow bledowr
- No - powoduje wyswietlanie bledow w postaci Error %...

HBombs (dziala dla bigdow powyze)l 166):

- 47 - powodujle wyswietlenie komunikatu o bigdzies
- 7-7 -~ powoduje wyswietlanie "bomb® zamiast komunikatu.

Po ustawieniu zadanych pozycli przelacznikow wybieramy. opcje
*Compile’s co spowoduje wywoltanie katalogu dysku =zawierajacego
programy z rozszerzeniem ..BAS (mozliwa jest kompilacya tylko pro-
gramow zapisanych komendq Save). Wybranie programu rozpoczyna
proces kompilacji» ktory przebiega do chwili ponownego wyswietle-
nia katalogu dysku. W te) fazie mozliwa Jest wymiana dysku oraz
Zmiana nNazwy programu. Zapisoanie programu skompilowanego konczy
proces kompilacji 1 program jest gotowy do natychmiastowego
uruchomienia z poziomu TO0S-u.

Kompilator opuszczamy wybierajac opcje ’Abort’.
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7. ZESTAW ZNAKOW DOSTEFNYCH W GFA-BASIC’u.
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8. PRIYKLADOWE PROCEDURY I PROGRAMY

3.1. Procedura Chdrive sprawdzo mape dostepnych napedédw i pozwala

vaktywnié¢ jeden z nich.

@Chdrive
Print “Aktywnym napedem jest naped:“JChr$(CdrX+65)
End
1 ]
Procedure Chdrive

AS=Right$ ("000000000000000 " +Bins (Bemdos (&HE»1))»14)

Do

Alert 2" iICurrent drives“y2,” ! "+Chr$(CdrX+65)+"

Exit If JX=2
If JX=1
Do
Dec CdriX
If CdrX(0®
CdrX=193
Endif
Exit If Mid$(A$,16-Cdris1)="1"
Loop
Endif
If JX=3
Do
Inc CdrX
If CdvZ>15
Cdr Z=0
Endif
Exit If Mid$ (A$»16-CdrZr1)="1"
Loop
Endif
Loop
Chdrive Cdr/+1
Return
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8.2. Procedura Invers ustala sposob wyprowadzania znakow.

dla X=112 - znaki s zanegowane
dla X=113 - znakil sa normsalne

@Invers(112)
Print At (30,19) ; "AAAAAAAAAAA”
CInvers(113)
FPrint At (30,12) 7 "AAAAAAAAAAA™
Do
Loop
y
Procedure Invers(X)
Open “0”»31»"CON3"~
PFrint #1+Chr$(27)5Chrs(X)}
Close 21
Return

8.3. Procedura obstugujaca joysticki.

Feek (W1Y) podaje nastepujace wartosci w zaleznosci od polozenia
Joystickas

9 1 v
4 8
é 2 10

Frzycisk strzalu zwirksza biezaca wartosée o 128.

Hidem

On Break Gosub Broak

TabZ=Xbios (34) ‘adres tablicy zowierajace) dane
¥ wyprowndzane z klawiatury

]

W1Z=TabX+69@ ‘adres danych joygsticka 1
W24=TabZ+61 ‘adres danych joysticka 2

y

AS=Chr$ (&H1 4

E$=Chr$ (AH1E:
C3=Chrd (A1)
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X=Xbios (&H19» 3L iVarptir (AS))

Do
eF
L.oop
»
Frocedure P
Print Peek (W1X) sPeek (W2X)
Return
y
Frocedure EBreak
X=Xbios (&H19»3sL:Varptr (B$))
X=Xbios (&H19»3rL:Varptr (C$))
Edit
Return

8.4. Frogram dokonuje

konwers ji

fwlacza joysticki

fwytacza jJoysticki
lwlacza aysz

obrazow migdzy standardamis

DEGAS () NEOCHROME <> DOODLE

Dim ColZ(16)
Screen$=Space$ (32128)
Res/Z=Xbios (4)
r

If Res/=2
Xmax=4639
Ymax=399
Resli/=1

Endif

y

If Res/=1
Xmax=639
Ymax=199
Resl/=2

Endif

»

If Res/Z=0
Xmax=319
Yaoax=199
Resl/=4

Endif
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Do
ECaytay
Repeat
Until Inkey$=" " Or Mousek
Alert 2+”! Czy chcesz zapisac ten obraz “»2y"TakiNie”»JX
If JZ=1
@Przygotu)
Endif
L.oop

Procedure Caytaj
Do
Alert 297! Wybierz format wyjsciowy “»l»
“ DEGAS | NEO ! normal “»JX%
’
Offset=0
Extention$="D00"
L
If J%Z=1 Then
Extention$="PI"+Chr$ (49+Res/) ! Rozszerzenie
Offset=34
Else
If J/A=2
Extention$="NED"
Offset=128
Endif
Endif
We="\#%,"+Extention$
Fileselect W$y»" " )Name$
If Exist (Name$)
Frint At(1,1)7"Loduje “"iName$$?” do bufora obrazu”
Bload Name$:Varptr (Screens)
Close
If Res/Z{(2 Then
If J%Z=1 Then
@Czytaj_kolor (2)
Endif
If J/%Z=2 Then
@Czytaj_kolor (4)
Endif
=ndif
@Fokoz
Wy /=2
Else
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filert 39”1 Fliku nie znaleziono “»19% OK “».04
flert 2971 C2y chcesz opuscic program “»2»” Tall | NIE
1€ Wujyi4=1
Step
Endif
Endif
Exit 1If Exist(Mames’
Loop
Feturn
¥
Frecedure Crytoy bolor(Rffeet)

For Farbe=¢ To 15
CelZ(Forbad=I'peek(Varptr(Screent) + (Farbax2+40f Fset))
Eeteolor ForbarColZ(Farba)

Next Farba

Return
Frocedure Zapise_color

Farbg=""

For Farba=¢ To 15
ColZ{Farb)=Xhins(7rFarbays-1)
Forbf=Farb$+Mki® (Col/ (Farba))

Hext Forba

Feturn
¥
Frocedure Pokaz

Screanpt=Mid$(Screens$,»0f fset+ly»32000)

Screoné=Mkis$ (Xmax) +Mkis$ (Ymor) +Mkid (RuslX) +Screenpd

Fut ©+,@9Screens$

Return
L 4
Frocedure Frazygotu)

Alart 2,7} Hybierz format “v3y "DEGAS INED inarepal “» JX

If J7=1
Extention$="PI“+Str$(Res/+1)

Len=32034

@Zapisz._color
Screen_new$=Mkis (Xbios(4)) tFarb%+Screcnps
0Zapisz

tndif

I J4=2
Extention$="NEO"

Len=32128
@Zapisz.color
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Screen_new$=Mki$ (0) +Mki$ (2)+Farb$+Spaces$ (?2)+Screenp$
0Zapisz
Endif
If J4=3
Extention$="D00"
Len=32000
Screen.naw$=Screanp$
@Zapisz
Endif

Return

v

Frocedure Zapisz

Didname$=Right% (NamesrLen (Name$) -1)
Dldname$=Left$ (0Oldnames$rlen (Oldname$) -3) +Extentions
Extention$="\%_,"+Extentions$
Fileselect Extention$,0ldname$sNewname$
If Newname${()>"" Then

Bsave Newnama$sVarptr (Screen.new$)sien
Endif

Return

8.5. Edytor fontow. Frogram pozwala prazygotowad zestaw dowolnych
Znakowr ktore mozna uzyc w innych programache np. procssorze tek-
stow. Frogram pracujle w Srednie) rozdeielcozosci.

Setcolor @,05092

Cetcolor 3979797

Copy/d=-1

Yt/7=8

itZ=6
Font2=5pa.e$(4@96)
Fl1%=Cpaced (4094)

leffi1ll Zyisrl
Nefline @,050+09
Heftoxt, 1,058+ 4
Fox 0v9+639,199
for IZ=1 To 33

Line 20%xTX D201/ yER

Next 7
For Ia=1 To B

Line Oy lAxli»A49 0 L Ynd

Next. 17



@Sysfne
For 1%X=9® To 8

Line 20+20%1/y95,20+20%14»183

Line 20,95+11#1Xy180,95+11%1/
Next IX%
Box 20€,95,620,183
Text 246,112y " NEGAT LOAD corPy”
Text 250,132+ ~
Text 334,132y "CLEAR SAVE”~
Text 250,152,»° ~
Text 334,152, SYM. SYS.FN”
Text 250+172,Chr$(1)
Text 334,172y “ROTATE QuiT”
Text 530r134y “HEX:”
Text 530,150y “DEC:"~
Text 330,166y "VIEW:"
Text 20,194»"FONT EDITOR FOR WORDPLUS PROCESSOR v 1.0

1988 ¢ by S. NAWROCKI”

v
For I/=@ To 3

For J%X=® To 3

If IX=3 And J/>@

Else
Box 220+102%17»102+J4%20,290+102%1X116+J/%20
Endif
Next J%
Next IX
y
Do
Mouse XZ»YZA»KZ4
If Y/<(&8
GHybor
El se
If AsciA{(>Ascwi/
Print AL (72517) tHex$ (Ascw/) 3"~ ~
Print At(72,19)iStr$(AscuwXl) s~ ~
Asc/Z=Ascw/
Endif
Endif
If X4>21 And XZ{178 And YZ>96 And YZ{1860
@Pixel
Endif
If XZ>425 And X/{493
@Ster

138



Endif
If X%4>322 And X/A{(391
@Sterl
Endif
If XX4>221 And XX<28%9
@Ster2
Endi?
IT XX)327 And XZA{(597 And YX>103 And YZ4{(11é6 And KX
@Copy
Endif
Loop
Frocedure Wybor
Asc/=32%#Int (Mousey/11) +Int (Mousex/ (28))
ITf AscZ{)Ascs/
Ascs’=Asc/
Print At(72+17) sHex$(Asc/)?"” ~
Print At(72,19)3iStrs$(AscX)i” ~
Endif
r
If Mousek
YtX=B+Int (Asc//32) %11
XtZ=6+20% (Asc/A-32%Int (AsScA/32))
If CopyZ)0
For 14=0 To 7
Poke Varptr(F1$)+AscZ+256%I7 Feck (Varplr(Fi9)+Ascy/+2546%1X)
Next 17
Lpoke AH41AGsVarptr(Fig)
Text XtZ»YtZ»Chr$ (Ascwi)
GCopy
Endif
Text 576+»14469Che s (Ascy)
Ascs/=Asc/
Ascw/=Asc/
For IX=@ To 7
For JJ=0® To 7
Deffill Point(576+J7v160+17)
Pbox 21+420% )/, 76+11%14»39420%J7%»105+11%1%
Next JZ
Nest IX
Endé’
Return
¥



Frocedure Pixel
Mouse XZ»YZeKX
If KZ
DxZ=(X%4-20)/(20)
DyZ=(YZ-95) /11
If DuZ{()Dsx4 Or DysZ{)Dy/
Dex/=Dx/
DysZ=DyX
Deffill 101901
Color 1
If Foint (24+420%Dx/»100+11%DyX) =1
Deffill 0,11
Color ©
Poke Varptr (F1%)+AscuwX+256%Dy/»
Peek (Varptr (F18) +Ascw/+256%DyX) =27 (7-DuX)
Else
Foke Varptr (F18$) +Ascw/+256%DyX,
Peek (Varptr (F1%$) +Ascw/+256#DyX) +27 (7~-Dx/)
Endit
Text 576+1646yChr¢ (Asc)
Text XtX»YLZ»Chré (Ascwi)
Pbox 21+20%DxX»P6+11%DyZy37+20%Dx4y105+11%Dy/
Endif
Else
Dex/=10@
Dys%=190
Endif
Return
y
FProcedure Ster
Mouse XZsyYZsKX
If K4
If YZ>103 And YZ{(11é
Fileselect “\%¥.FNT"»“"",W$
If WsO"*
F1$=Space$ (4096)
Bload W$sVarptr (Fonts)
@Convert
Lpoke &H41AByVarptr(Fi$)
@Plansza
Endif
Endif
If YZ>123 And YZ<{136é
Fileselect “\%.FNT“»""sUW$
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If We(>""

@Converti
If Rights (W$»4) ()" .FNT”
We=W$+" . FNT"
Endif
Bsave W$»Varptr (Font$) »4094
Endif
Endif
If YZ>163 And Y/Z(174
Alert 3»“Are You sure You want! | to Quit?™+2y»
“YesiNo"»J4
If Ji=1
Lpoke &H41A8,&KFD2FO2
Quit
Endif
Endif
If YX>143 And YZ{15é6
@Sysfn
Endif
Endif
Return

FProcedure Sterl
Mouse XZ»YZsKX4
If K4
If YX)103 And YZ(11é
For IX=0 To 7
Poke Varptr (F18) +Ascwi+256%17,

255~Peek (Varptr (F1$) +Ascw/+256%1%)
Next IZ
Lpoke &H41A8yVarptr(Fi$)
Text 374+166+Chr$ (AscX)
Text XtZ»YLZ»Chr$ (Ascuw/)
For 1I4X=@ To 7
For J%=0 To 7
Deffill Point(S576+J%4v160+1))
Pbox 21420%J4+26+411%81%,39+20%J4»105+11%1%
Next J/
Next IZ
Endif
If YZ>123 And YZ{(13é
For 1I/=0 To 7
Foke Varptr (F1$) +Ascw/+256%1%,0
Next IX
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Lpas= &i4iAEsarptr (F1%)
Tert S574+164:Chr$ (Asc’)
Text Y ZyYLZyChré (AscwX)
For 12:@ Te 7
For J%=0 To 7
Deffill Foint (576+J%9160+1)
Fhox 21420%)7y96+11%1/»39+20%)74»105+11%1%
Next JJX
Next IX
Endif
If YZ)143 And YX{156
AS=""
For 1%=0@ To 7
AS=AS+MidS (F18$rAscw/+14256%1/»1)
Next IX
For IX=0® To 7
Foke Verptr (F18)+fscw/+256%1/rAsc (MidS (AS»8-1/»1))
Next IX
Lpoke &H41AByVarptr(F18$)
Text 8576+166sChr$ (Asc¥)
Text XtXAsYtXsChrs (Ascw/)
For IZ=96 To 7
For [/=¢ To 7
Deffill Point (576+J/v160+1%)
Pbox 21+420% 4, 96+11%1/y39+20%J/»105+11%1/
Next JX%
Next 1%
Endif
If YZ)143 And YX{(176
For I4=@® To 7
KZ=9
For JX=@ Yo 7
Cul/=Point (576+1Xy160+J%)
Color ColX
Plot 7+XtA-JA»YL/-6+1/
KA=K%+Col Z%2"J¥%
Next JZ%
Poke Varptr (F1$)+Ascw/+256%1/ K%
Next IZ%
Lpoke &H41A8,Varptr(F1$)
Text $576+166»Chr$ (Ascik)
For 1IX=0 To 7
For JX=@ To 7
Deffill Point(S576+J%»160+1%)



Fhox 21420%J/+96+11%1%»39+20%1%»105+11=1/
Next JX
Next 17
Endif
Endif
Return
4
Frocedure Ster2?
Mouse XZ»YX»KZ
If K4
If YZ>103 And YZ{1l1lé
Text 574»166»" ©
Text 377:166»Chr s AsclX)
For 1IZ=@ To 7
K%4=@
For J/=@ To 7
ColZ=Foint (576+J/%»160+1/)
Deffill ColX%
FPhox 21+20%J79946+11%1/»39420%)7,105+11%1/
KZ=KA+Col %2 (7-J4)
Next JJX
Poke Varptr (F1%)+Ascw/+25&6%1/ K%
Next I/
Lpoke &H41A8»Varptr (Fi1$)
Text 576+166+Chr$(Asc/)+" ~
Text XtZ »YL/Z»Chré(Ascwi)
Endif
If YZ»123 And YXA<136
Text 57821660 “
Text S75»1669yChr ¢ (AscX)
For IZ=0 To 7
KZ=9
For J7%=0 To 7
Col7Z=Point (5764+J/»160+1)
Deffill ColX
Fbox 21420% )4 »P6+11%1/+39+20%x1/,105+11%1/
KA=KZ+Col Z %2~ (7—~J4)
Next JZ
Poke Varptr (F1$)+AscwZ+256%149K%
Next I/
i.poke AHALABVarptr (F1%)
Text S702146A: 7
Text S576y164y0hrs (Asc/) +7 7
Text XtA 2 YLAsChr s (AscHY)



Endif
If YZ>143 And YZ{156
For 1/=7 Downto 1
Foke Varptr (F1$)+Ascwil+256%1/y
Feek (Varptr (F1%$) +Ascuw/+256%(1%4-1))
Next IZ4
Foke Varptr(F1$)+Ascw’»@
Lpoke &H41A8»Varptr (F1$)
Text 576+166Chr$ (Asc/)
Text XtZ,»YLZ»Chr$ (AscwX)
For 1/=0 To 7
For J/4=0 To 7
Deffill Point(S5746+J/%»160+1/%)
FPbox 21420%# )/ y96+11%]1/»394+20%J4»105+11%1X
Next JX
Next IZ
Endif
If YZ>163 and YZ(176
For I4=0 To é
Foke Varptr (F1$)+Ascw/+256%17
Peek (Varptr (F1$) +tAscw/+256%(17+1))
Next IZ%
Poke Varptr (F1$) +Ascuw/+256%#7,0
Lpoke &H41AB8»Varptr (F1%)
Text 57&6+166+Chrd (AscX)
Text XtZ»YtZChr${fscuw/)
For 1/=0@ To 7
For JZ=0 To 7
Deffill Point (S576+J/»160+1%)
Fbox 21+420%J/»96+11%11y39+20%J7,105+11%1%
Next JZ%
Next IZ
Endif
Endif
Return
’
Frocedure Sysfn
Bmove &HFD2F02yVorptr (F1%) 2048
Lpoke &H41AB,Varptr (F1$)
GPlansza
Return
Frocedure Flansza
Deftext 1+0+90106
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For 1I/Z=0 To 7
For J/Z=0 To 31
Text 6+J4%#20,8+1%4%11+sChr$(14%32+J%)
Next JX
Next I/
Return
Procedure Convert
I114=0
J1/=0
For IX=1 To 16 Step 2
J1/4=1/-16
For JZ=1 To 236
Add J1X»16
Inc I1X
Mid$(F1$,I1/»1)=Mid$ (Fonts$,J1/»1)
Next JX%
Next IX
Return
4
Procedure Convertl
I1%=0
J17=0
For 1IZ%=1 To 16 Step 2
JiZ=17-16
For J/Z=1 To 25é
Add J1Zr16
Inc I14
Mid$ (Font$» J1Zs1)=Mid$(F1$,I1/»1)
Next JX
Next IX%
Return
Frocedure Copy
Graphmode 3
Deffill 1,11
Pbox 526y102+5%96+116
Copy/Z=-Copy/
While Mousek
Wend
Groshmode 1
Return



8.6. Definiowanie klawiatury.

Fonizszy rysunek przedstawia klawiature ST.

/B0 /85/¢8 /81 /88/ 89/ 98/ 91/ 92/ 93/ 2 SMiFT-en
/59 /680 / 61/ 62 / €3/ 64/ 65 / 66 / 67 / 68 / bez SHIFT-u
1] 2]3]¢]S5]6|7[8]918]11{12]13[14] 41 98 | 97 99 |[188{181]/182
15 (1617 ]18]19|20(21122]23[24|25]26]|27| [83]| [82]72]71] [183/184/185] 74
[38131]32]33]34]/35/36|37/38|39(48] 28 [43] {75]|80]77| |106/187/108] 78
96|44 [45 (4647 ]4B[49]58]51]52][53] ] 109{1101112/

1 57 [ 113 [114

Wecisniecie ktoregokolwiek z opisanych klawiszy powoduje wyslaonie
Z klawintury odpowiednie) liczby (zgodne) # rysunkiemr a nie kodu
ASCII) oraz informac)i o stanie klawiszy Shift i Caps lLock. Kody
ASCII zapamictane sq natomiast w trzech 128-elementowych tabli-
cach. Wystana 2z klawiatury liczba jest wskazZnikiem tablicyr zas
Shift 3 Caps Lock przelaczaja tablice. Fierwsza z nich zawarta w
ROM-1ie od adresu &hFC2034 odpowiada klawiaturze bez wcisnigtego
Shift-u i1 Caps Lock—ar» druga (&hFC2034+128) odpowiada klawiaturaze
Zz weisnigtym Shift-eme trzecia (AhFC2034+2546) 2 wcidnietym Cops
Lock-iem.

Frzedefiniowanie klawiatury polega wiec na vtwarzeniu swoich ta-
blicy wumieszczeniu i zabezpieczeniu ich w RAM-ie oraz wywolaniu
procedury Xbiosu(&h@OF) ustalajace) adresy tablic.

Fonizszy program zawiera w liniach Data standardowe kody kloawiat-
ury. Uzytkownik powinien wpisac w odpowiednie miejsca swojle kody
i uruchomic¢ program. Utworzony plik 'FOLISH.KED’ bedzie mogl byc
wczytany przez nostepny program (8.7.)rtadujacy polskie znaki i
klawioture do popularnego procesora tekstow jakim jest Word Flus.

A$=5tring$ (384,0)
For I/Z=0 To 383

Read B$

Foke Varptr (A$) +I1X»Val (“&H"+B%)
Next IX%
Esave “FOLISH.KBD”sVarptr (A%) 384
End
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Rem
Rem
Rem
Data
Data
Data
Data
Data
Data
Data
lata
»y
Rem
Rem
Rem
Data
Data
Data
Data
Data
Nata
Data
Data
r
Rem
Rem
Rem
Data
Data
Data
Data
Nata
Data
Data
llata

Zestaw podstawowy
e 1 2 3 4 5 6 7 8 9 A B C D E F

—————— ———— i — W — i w—— s S —— — ——— SN UM S S S S e S ———— —

00»1By31+32y33y34935+936937y38y39930»2D»30,08,09
719779659729 74v7997596996F»70»5By50y0D»00+61+73
b49661867968Br6A»EBY»EC3Br 279402009239 7A978963+76
62y56E+6D0»2C»2Ev2F»00+,00,00,20:,00,00,00,20,00,00
00,00,00y00+00,00,00,00,00+28+220200,00+,00+2R,00
00+,00,00y7F y00v00:00,00,00,0302,00+00,00,00,00,00
S5C»00,00+28»2992F »2A9 379389 39934535:36931932+33
30+,2E+0D»02,00,00,00+,00,00,00+,00,00,02y00,00,00

Z Shift-em
e 1 2 3 4 5 6 7 B 9 A B C D E F

S —— - — U - S — T e W S e S e S e S o —— ——

@2r1Br21+22y9C»24925y5E22612A928+29y5Fv2B+ 028,09
519579459529 54959955149 4F»509» 7By 701+00»005 41,53
44+ 46947948y 4Ar4ABrvAC»3AY40/FF 100y 7E»SA»SB»43956
42v4E24D»3C»3Er3F»00,00+,00,20,00,00+00,00,00,00
00y00,20,00+00+03,00>,3723810092D934500+34228,00
329001309 7F1»00+00,00,00+,00,00y00,00,00,00,20,00
7Cv00y909289 299 2F v 2A» 379389399349 3501346931932»33
3092E+0Li»00,00,00+,00+100,00,00+00500500,00,00»02

Z Caps Lock=iem
e 1 2 3 4 5 6 7 8 9 A B C D E F

v ——— M — i ————————— - ———— ——— - " —— e = - ——— f— —

0»1Br» 31+ 3293393493536+ 379385399309 20»30,08»09
S19970459529 549529050499 4F 258956251y 0r00» 41453
449469479489 9A894B2 40 2B 2796090929 23550A258543954
4294E2 4D 20y 2Er»2F 0092019021209 00+00,30y00+,00,00
00+,00,00,20+90,00:,00900y0092092[I,0050092E» 03,00
00,00v0097F 102929102120, 00:500302,00,00500,20,00
SCr02+100,2By 229259y 2Ar379 389399349359 36931932»33
30y2E+00 002500y 00y00+00100900y00,00,00,00,00,00

NSO WENMN-S NSNS

NP HN-S



8.7. Frogram laduje polskie znaki i klawiature do Word Flus’a.
Frogras nalezy skompilowac¢ i umiesci¢ na dysku razem =z plikamis
*POLISH.FNT’ zawierajacym polskie czcionkir ?FOLISH.KBD’ zawiera-
Jacym definicje klawiatury oraz procesorem tekstow’WORDFLUS.FRG?.
Flik 'POLISH.FNT? mozna przygotowaé np. za pomocq edytora fontow
przedstawionego w pkt.B8.5r =zas 'FOLISH.KBD’ za pomoca programu
przedstawionego w pkt.B.é6.

Chdir "\~
Reserve 5120
If Exist ("FOLISH.FNT™)
F1$=Space$(4096) lrezerwac ja obszaru dla znakow
XZ=Varptr (F1$)
Bload “FOLISH.FNT”yHimem
@Convert
Lpoke &H41AB.X/ !zmiana adresu generatora znakow
Text 150,100, "POLSKIE CZCIONKI ZAINSTALOWAL S.NAWROCKI®
Text 25€,130,"KOSZALIN 1988~
Else
Alert 3»"INO FILE: TPOLISH.FNT?"»1," OK 1QUIT"»JZ
If JZ=2
fQuit
Endif
Endif
If Exist(“POLISH.KBL®)
F2¢=String$ (384,0@) rezerwac ja obszaru dla klawiatury
X/Z=Varptr (F2%)
Bload "FOLISH.KBD" X%
Void Xbios(16sLeXZ»L2XZ+128,L2XA+256) tzmiana klawiatury
Else
Alert 3»“INO FILE: *POLISH.KBD’"»1+" OK 1QUIT"»JX
If J4=2
QQuit
Endif
Endif
cxec @y "WORDPLUS.PRG"y""» ™" 'wywolanie Word Flus-—a
FQuit
End

Frocedure Quit

Lpoke &H41AB,)AHFN2FO2 lwigqczenie standardowego generatora
X/ =&HFC2034
Void Xbios(1&sL X7 LiX/A+128LX/A+256) lwiaczenie standardowe )
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Quit kKlawiatury
Return
y
Frocedure Convert
I1/=-1
J17=0
For I/=1 To 16 Step 2
J1/=1/~-16
For J%4=1 To 256
Add J1Xy16
Inc I14
Foke XZ+I1ZsPeek (Himem+J1/-1)
Next J%
Next 1%

Return
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?. SKROTY I POJBCTIA OBCOUEZYCUZNE Z WYJASNIENTIAMI.

AES - patrz: ROM

Nddress - wartosc 32-bitowa okreslajaca poltozenie komorki pamieci
ASCII (American Standard Code for Information Interchonge - ame-
rykanski kod standardowy do wymiany informacji). Zestaw znakowe
zawierajacy literys cyfryr» znaki specjalne oraz znaki sterujace»
ktorym przyporzadkowane okreslone liczby (patrz: Zestaw Znakow
DNostepnych w GFA-RASIC’u).

AUX: (Auxiliary) = skrotrktory uzyty zamiast nazwy pliku w komen-
dzie Open (np. Open "07»%1y"AUX2")» powoduje troktowanie tacza
RS-232 jJako pliku zewnetrznego

Rasepoge - patrzi: TFA

EDOS - patrz: ROM

RIOS - patrz: ROM

BSS - patrz: TFA

bByte (bajt) - wartosé B8-bitowa

CCP (Console Command Processor) - modul GEMD(S-u odpowiedzialny
Zza interpretac)e i wykonywanie polecen wydowanych z konsoli

Character - zZnak

Cwd -~ (Command line - linia komend) - obszar PRasepuager» ktorego
tresc jest parametrem komendy Exec

(CON: (Console) - skroty ktory wuvzyty ramiast nozwy pliku w komen-
dzie Open (np. Open “0%»31»"CON2")» powoduje troktowanie konsoli
Jako pliku zewnetrznego



Directory - skorowidz dyskus spis jJego zawartosci

Disk (Dysk) - Atari ST wykorzystuje 3.5 calowe dyski jedno lub
dwustronnie. Jedna strona dysku zawiera 80 sciezek (track)r» nume-
rowanych od @ - sciezka zewnetrzna do 79 - sSciezka wewnetrzna.
Kazda sciezka zawiera 9 sektorow (sector) po 512 bajtow kazdy.
Tak sformatowany dysk ma pojemnosc 368649 bajtow.

Fierwszy sektor sciezki zerowe) zajety jest przez Boot - zawiera
on program ladujacy system oraz informacje o formacie dysku.
Nastepne 5 sektorow zajete jest przez FAT (File Allocotion Table-
tablica rozmieszczenia plikow) i dale) siedem sektorow przez
katalog dysku. Poniawnz uszkodzenie FAT-u uniemozliwiloby dostep
do catego dyskur Jest on najczescie) kopiowanyr stad przestrzen
dostepna dlao uzytkownika wynosi 357 kB. Informacje te dotyczaq
standardowo sformatowanego dysku? istnieja programsy formatujace
dysk np. na B2 sciezki na strone.

FAT - patrzt Disk

File - pliky zbior

File name - nazwa zbioru

GEM - patrz: ROM

GEMDOS - patrz: ROM

Handle - (dosiownie: raczka) - niektore procedury GEM-u (np.
otwarcie okna lub pliku) powoduja wytworzenie identyfikatorar na
ktory nalezy sie powolywac podczas dalsazych operac)i na oknie lub
pliku. Identyfikator ten nazwano "handle’

I - (Integer) - wartosc catkowita traktowana jako 1é-bitowa

! -~ zapis uzywany przy wywoiywaniu procedur systemowych oznacza-
Jacyr» ze wystepujaca po nim dana bedzie traoktowana jako 32-bitowa

Length - dtugosc (zbioru» zmienne)] tekstowe])
LI - (Long Integer) - wartosc catkowita traktowana jako 32-bitowa

Longword (diugie stowo) - wartosc 32-bitowa
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Memory wmap (Mapa pamieci) - schematyczne przedstawienie pamiceci
komputera 2z opisem przeznaczenia poszczegolnych obszardow

MHapa panieci ATARI ST

320 ST 1840 ST

Przestrzen SEErEr
70
LHFFB808
SNFEFFFF
ROM
&NFBFFFF
Rezszerzenie
RON
&NFAOBOE
&NIFFFFF
Rezszerzenie
[ 3]

Fic wakerzystons | SH30000 11100000
LH7FDSS  &NFFDBS

Screen
SA78888  &RFE0E0
------------------ 1 NIMEN (RN74000)
™8
Accesory
S SH21082E
Systenove 2800008

Nibble - wartos¢ 4-bitowa

FRN: (Frinter) - skrot» ktory wuzyty zamiast nazwy pliku w kKomen-—
dzie Open (np. Open “07"»%1»"PRN:")» powoduje traoktowanie drukar-
ki jako zewnetrznego pliku wyjsciowego

RAM (Random Access Memory — pamicc o swobodnym dostepie) - patrez:
Memory Map



ROM (Read Only Memory - pamiec tylko do czytania) - pomigc stala
zawierajaca oprogramowanie systemowe. Struktura ROM-u ATARI ST

jest nastepujacas

- TOS (Tramiel Operating System) - system operacyjny oproasowansy
w firmie ATARI specjalnie dla serii STy poczatkowa tadouany
dyskur obecnie zawiera sie w 192 kB pamigeci stolej.

Zawiera trzy bloki:

~ GEM (Graphics Environment Hapager:® - system operacyiny poz-
walajoacy zurzadzad wsazystkimi zZasobom: kosputera za pomoos,
symboli graficznych. Sklada sie 2z trzech modulou:

- UDI (Virtual Device Interface) - zawiera programsy wiylono-
Jace elamentavrne operacje greficerne  jok np. rysowanie od
cinkar okrequs wydzielanie 1 preemieszczanin prostokataeqgo
fragmentu ckranus

- AES (Application Envirosament Jervices) - zowiera program
aktywu jacy pracesyy programy Zarzadzajoce ckranea 1 aglce-

saricml oraz biblioteke podprograscw  obsiuqu jdoych menur
okna 1 myszy
= GE#LGS (GEM Disk Gperating System) - zowiera tray skladoiki
- RIGS (Basic Tonput Dutput Systew) - obsluguje drukarkes
interfejs szoeregowyr monitors port MIDIy kiawiature oraz
wa/wy blolowe dla dyskiuw elastyczaych 1 twardyechy
= BROS (Basic [iisk Operating System) - wykonujoe wsaysthkie
operac)e noe pilikach (buworazenicy otwieranier zasgkaniay
zapis ndozyl)y
= Dodatkouwo funkcje systemowe -~ zarzogdzanie pamicciarusta-
wianie cz2atu systemowegor z2ahaonczenie progromu,
= XBIOS (Extended Fasic Input Output System) zopewnia obstuge
funkclr  zwiazanych & architektura sprzetowa rodzing ST
np. obslugy whkicedy diwizkowego.
= Funkcye dedatkows - sestaw procedur graficzaych wspomaga jo-
cych GEM.

F;C{thn‘_ e i,‘%ii.".'z':— RS



Strinmg - tancuch znakowr dana tekstowa

TOS - potrz: ROM

TPA (Transient Program Area — obszar programow przejsciowych) s
obszar pamigci o nastepujace) strukturzes

fther Processes

User Area

Data Segment

Text Segment

High TPA

Basepage(BPF)

- (Other Frocesses — Obszar

gramuy

Low TPA

BP+2HB80-Line Command

-

BP+&NLIC-Length of BSS

BP+8K18-Address of BSS

BP+&H14-Length of Data Segnent

BP+&H10-Address of Data Segnent

BPIENOC-Length of Text Segnent

BP+4HBB-Address of Text Segment

BP+2RB4-High TPA+l

BP+&N86-Low TPA

........

o objetosci X=Gemdos (&H48,L:-1) do-
stepny dla innych procesows

- User Area - Obszar roboczy o ohjetosci Fre(@).

~ BSS - Block Storage Segment — Obszar Programu zawierajacy dane
robocze programus

- Data Segment - Obszar programu zawierajacy dane wejsciowe pro-

= Text Segment - Obszar progroamu zawierajacy tekst programur
- Basepage - Strona bazowa programu - obszar programu zZawiera-
Jacy dane dotyczace wykonywanego programu.

Fo zalodowaniu GFA-Basic’a zastaj)e utworzony jego TPA takir ze
dla innych procesow zarezarwowane jest 146384 cajtow ( HIMEM=Lpeek
Wielkosc tego odszaru mozna zZmieniac
komenda Reserver np.:Reserve Fre(d)+1024 przesuwa Himem 1024 baj-
ty w gore zwiekszojac dostepng pamiec o tylez bajtow. Zmniejsze-
nie tego obszaru do zera prowadzi czesto do zaklocen w pracy GFA-
Basic’ar zwlaszcza podczos radowania i zapisywania programow.

(Basepage +&H@4)-16384 ).

Track - patrz: Dis

Variable - zmiennna

k



VUDI - patrz: ROM

W: - zapis uvzywany przy wywolywaniu procedur systemowych oznacza-
Jacyry zZe wystepujaco po nim dana bedzie traktowana jako 1é6~bitowa

Wildcard character - oznacza znak # lub ?. Przy wywolywaniu pli-
kow kazdy znak ? oznacza dowolnq litere lub cyfrer znak ¥ oznacza
dowolny lancuch np. Dir #.% spowoduje wywolanie katalogu zawiera-
Jacego wszystkie pliki na dysku.

XBIOS - patrz: ROM
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